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Promoção de Ano Novo , 


p omoção da edição número 23 teve a participação de 3.992 leitores 
Ã Ss: sas coro scescen ecc e premiados por 
terem feito uma legenda criativa para uma imagem do jogo 

Medal Of Honor Underground. Na segunda promoção, com o desenho 
mostrando uma pose de Lara Croft para o calendário de 2002, 4 

stores de duas categorias foram premiados. O júri que decidiu os 
vencedores foi formado por Roberto Araújo, Luiz Siqueira, Júlio 
Wisccni, Denis Haddad e Letícia Bueno. 


Categoria até Ie anos 


Confira as melhores legendas para a foto 
do Medal of Honor Underground. 

1º - Claudinei Queroz - Araucária/PR 

Frase: É um assalto! Me dê a Revista PlayStation nº 1. 
Prêmio: Uma pistola Virtual Pistol 


2º - Leonardo da Silva Lima - São Paulo/SP. 
Frase: Ah, não! A pistola dele é maior que a minha. 


Regulamento 


USlation 


Promoção 2 


Faça um desenho criativo com os lutadores 
pr, de seu jogo de luta preferido em situações 
3 bem humoradas. São duas categorias: até 


sê 5 12 anos e a partir de 12 anos. 


Uma pistola Virtual Pistol 
(para cada categoria) 


Multiplayer Naki 
(para cada 
categoria) 


Um controle Dual Shock 
Gamenis (para cada 
categoria e colocação) 


Um jogo oficial para 
PlayStation (para cada 
categoria, título a 
critério da redação) 


+ autorizam desde já o uso de seu nome e imagem, bem como cedem os direitos autorais da 
a Editora Europa sem qualquer ônuscadicional 


90 resultado desta promoção sera publicado na Revista Dicas Be Truques para PlayStation Número 27; que 
estara nas bancas no di de abril ce 200] 


101 permitido enviar mais de um cupom no mesmo envelope. Mande quantos cupons você quiere boa sorte! 


BE O envio do cupom para a Eeitóra Europa dinplica na concordáncia con os termos deste regulamento. 


Os participantes da pron ta até &, devem mandar junto com o 
na copia (xerox) de um docu > e prove à sua data de nascimento. 


Idade 
Estado: nao, 


Jogo Preferido: 


) 


Fone: ( 


email: + Jogo Preferido: 


Seu eu estivesse cercado pelos zumbis de Resident Evil 4: 
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À galera 


galera endoldou por aqui, Nem bem 
Ã começou a edição, quando sentamos 

para decidir a pauta do mês, o 
engraçadinho do Wilson já apareceu com um 
bolo chelo de velinhas em cima, É edição de 
aniversário, foi logo dizendo, e fez todos 
pagarmos o mico de cantar parabéns antes da 
hora, Mas Isto fol só o começo, 

Ele, o Wilson, junto com o Welby 
inventaram que era preciso mudar o visual da 
Dicas & Truques para PlayStation, Comentel que 
estava bom, mas perdi o meu tempo, Dá para 
fazer melhor, garantiram e já foram a luta, 
reinventando tudo, resolvendo problemas que 
eu, e multo provavelmente você, prezado leitor, 
nem sabíamos que existia. Claro, agora que a 
edição está quase pronta, tive de reconhecer 
que ficou muito melhor, 

O Luiz, por sua vez, inventou o suplemento 
Só Porradas que você está ganhando com esta 
edição da sua Dicas & Truques para PlayStation. 
Falel sobre o tamanho, que poderíamos fazer 
um pouco maior, Mas, ainda desta vez, perdl 
meu tempo, Pequeno assim é muito melhor, ele 
argumentou, basta por no bolso da camisa e o 
leitor pode leva? e consultar em qualquer lugar, 

Mas o grande momento velo mesmo com a 
produção da Garota PlayStation, Inspirado não 
sel onde, o Welby velo com a história de molhar 
a camiseta da menina, O Júlio quis saber 
porquê, e o Welby explicou que estava muito 
calor e que ela Irla ficar mais fresquinha. O 
Júlio entendeu, e voltou para continuar 
descobrindo as dicas dos jogos de porrada, O 
Welby fol para o estúdio fotográfico 
acompanhar tudo de perto, estudar bem o 
ângulo no qual a garota ficaria melhor na 
página. Só podem ficar a modelo, o fotógrafo, a 
produtora e eu, fol logo decretando. Voltou 
satisfeito: os leitores vão adorar, dizia, rindo 
à toa, 

E eu? Bem, perdi várias discussões e não & 
acompanhel a sessão de fotos, mas pelo menos 
posso contar para você como tudo aconteceu e 
garantir: o pessoal aqui faz qualquer sacrifício 
para agradar você, prezado leitor, 


Roberto Araújo 
araujoGdeuropanet.com,br 
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Não machuque seus neurônios 
(e dedos) com dúvidas no PS. Envie 
para redação que a gente responde 


sofrim e Energia ilimitada 
Não Pa mais sofrer Preciso dos 80073BAO 03E7 
códigos de GameShark da versão Energia máxima 
americana de Parasite Eve 2, Vocês 80073BA2 03E7 


podem me ajudar? 
Wanderson Alulm de Rezende 
Uberlândia/MG 


Por favor, mandem-me 
algum truque do MIB, Não 
consigo passar a primelra 
parte, Conto com vocês, 
Rafael Robinson Cardoso 
Veiga 

Novo Horlzonte/SP 


E Seu pedido é uma ordem. Confira os 
códigos para a versão americana de 
Parasite Eve 2. Lembre-se que esses 
truques foram testados na versão 3.2 do 
GameShark (a mais atual). São eles: 


HE Fique trangúilo. Pause o jogo e faça as 
seguintes seguência de botões durante a 
tela do menu de opções: €, €, 9,€, 
>,€,€,€,E. se você fizer esses 
comandos corretamente, o jogo será 
carregado para a fase seguinte. Boa sorte! 
Monstrinhos virtuais 

Preciso da ajuda de vocês. Existem 
códigos de GameShark do jogo Monster 
Rancher 2, versão americana? 

Danilo Marlin Rodrigues 

São Paulo/SP 


Sérgio Ricardo de Matos 
Ribelrão Preto - SP 


Sandro da Silva Ferrucy 


Paranaguá — PR Goiânia - GO 


Elifas Silva de Olivelra 


EE sim, existem alguns códigos 
para este excelente jogo. Os 
mais importantes estão 
es listados abaixo. Os truques 
=) funcionam a partir da 
e “ versão 2,2 do GamesShark. 
* Tempo ilimitado, "Dig 
Time" 
800D55BC03E7 
Todos os "Monster Cards" 
5000cc020000 
8009908c0101 


Mi o ) 
Existem códigos de 
GameShark para o jogo 
Koudelka? Estou precisando de 
truques de tempo e energla, Vocês 

podem quebrar o galho? 
Ulilan Barbosa Santos 
Rollm de Moura/RO 


EE sim, os códigos de Koudelka já estão 
disponíveis. Os melhores estão listados 
abaixo e são compatíveis apenas com a 
versão 3,2 ou superior do GameShark. 
Energia máxima 

801FC504 03E6 

Tempo paralizado 

D0060E28 0174 

80060E2A ACAO 


Armas pn eric 


E E al Pesca? Como fio para usar as = 
armas no 007 The World Is Not 
Enough? Consigo matar os Inmigosê 


Thlago Zotto Nascimento 
São Paulo - SP 


somente com o telefone celular e a 
caneta especial, 

Pablo Sobreiro de Avila 

São José dos Campos/SP 


EE Relaxe, pois nada está errado. Na 
primeira fase James Bond não pode 
usar armas em alguns departamentos 
do complexo. Dê preferência 
para o telefone celular e seja 
rápido para não morrer. Para 
selecionar as armas, use À e 
mantenha $$ pressionado para 
acertar os oponentes. Na dúvida-sobre 
suas armas, entre em seu inventário, 
basta apertar START durante o jogo. 


Dragon Ball Z 

Quando val salr alguma dica para o game 
Dragon Ball Z Ultimate Battle 22? Até 
agora não achel nenhuma, 

Danleile Cristina Ferreira 

Poços de Caldas/MG 


EE Na edição 3 da 
Revista Dicas & 
Truques para 
PlayStation, publicamos 
um supertruque para liberar 
todos os lutadores secretos. Se 
você não conferiu essa edição, 
anote o truque e impressione 
seus amigos. Durante a tela do 
* menu principal, aperte 14, À, 
4, %, €, L1,, Ri. Se tudo 
correr bem, a frase “Dragon Ball 
Z: Ultimate Battle 27” surgirá na tela 
do jogo. 


4 
po 


Doraci da Silva Cardoso 
Sumaré - SP 


Resident 
Evil 
Por favor, 
publiquem 
algum código do 
Resident Evil: 
Directors Cut, Eu 
sei que o jogo é 
antigo, mas eu 
gosto multo desse 
título assustador: 
Paulo Victor 
Fortaleza/CE 


EE Muitos games 
antigos ainda 
merecem destaque, 
principalmente esse 
por ser um clássico 
da série Resident 
Evil. O código abaixo é 
essencial para detonar do 
começo ao fim e funciona somente no 
GameShark 2,3 ou superior. 
Energia ilimitada 
800C51AC 0060 
800C867E 0060 


X-Men 

Olá galera! Vocês têm os golpes do jogo 
X-Men Mutant Academy? Eu adoro esse 
game, porém preciso de uma mãozinha 
de vocês para detoná-lo 

Leandro Rodrigues da Silva 
Franca/SP 
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Maykon Antenor de Borba 
Joinville = SC 


EE Nesta edição, você confere um 
superguia com mais de 1500 golpes de 
jogos como Street FighterAlpha 3, Tekken 
e todos os movimentos especiais de X- 
Men Mutant Academy. Vai na fé! 


Apaixonada 

Estou escrevendo somente por um 
motivo: Lara Croft. Nas edições 6, 11 e 
20, vocês publicaram a musa na capa e 
estou louca por estas revistas. Como 
posso comprá-las? 

Pamella Veloso de Toledo 
Itararé/SP 


EE É muito simples, Pamella. Basta entrar 
em contato com a nossa Central de 
Atendimento através dos telefones 
(0xx11) 3038-5050 e 0800-557667 ou 
pela Internet no endereço 
WWww.europanet.com.br. Além dessas 
revistas, não perca o supercalendário 
2001 da edição 23 e o detonado de Tomb 
Raider Chronicles na 24, 


Fale com a gente 


Mande seus desenhos e cartas para: 
Revista Dicas e Truques para PlayStation 
Rua M,M.D.G, 121 = São Paulo-SP = CEP: 05510-021 
e-mail: playstation € europanet.com.br 

Visite nosso site na Internet: 
www.europanet.com.br/playstation 
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Final Fantas 
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Resident Evil 3: Nemesis 
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Confira as últimas novidades e curiosidades 
do Universo PlayStation, e fique por dentro 
de tudo que rola no mundo dos videogames 


Pirataria quase oficial 


s barreiras que dividem o 
comércio 
legal e ; 


paralelo estão cada 
vez menores. Já está 
disponível na 
Internet, um site de 
vendas on-line de 
chips especiais para 
os principais consoles 

do mercado, inclusive rd Agp abdica 
o PlayStation 2. 
Esses chips são 
capazes de 
"destravar" os 
videogames para semper 
reproduzir jogos de No endereço www.mocd-chip.com você R Backu Ria 
outras versões e encontra chips “mágicos” para PlayStation EB 

cópias em CD-R. Isso 
significa que o ModChip, como é chamado 
no site, poderá liberar o 
PlayStation 2 para rodar 
qualquer jogo da Sony, 
principalmente os games 
alternativos da primeira e 
segunda geração do 
console, 

Quem comprar deve 
instalar o chip sozinho, 
conforme a documentação 
que acompanha o produto. 
Portanto, se ocorrer algo 
errado na Instalação como 
queima da placa ou danos no 
console, a empresa não 
oferece nenhuma garantia. 


Caso você esteja 
| Inseguro ou não tenha 
conhegimentos na área, 
desista dessa adaptação. 
Existem vários 
modelos de chips 
compatívels com os 
consoles PlayStation, 
PSone, PlayStation 2 e 
Dreamcast, Apesar da garantia total 
Imposta pelo fabricante, o produto não é 
reconhecido e multo menos licenciado pela 
Sony e Sega, A empresa entrega os chips 
em qualquer parte do mundo, Para mais 
detalhes sobre os ModChips, consulte o 
site no endereço www.mod-chip.com, 


Em março o novo Gran Turismo 
chegara às lojas japonesas 


Os concorrentes 


à epois da estréia do PlayStation 2 no Japão (março de 
D 2000), algumas produtoras na área de tecnologia já estão 
preparando o lançamento de novos consoles que prometem 
dividir o mercado de games. Até agora, o Único concorrente é o 
DreamCast produzido pela Sega. Porém, um pouco Inferlor e não 
suporta a reprodução de DVDs, o que deixa de ser um atrativo para 
toda a família, como acontece com o PlayStation 2; 


Para encarar a concorrência, a Sony val Investir pesado em Jogos. 


A déla é manter o console na preferência dos gamemantacos. Mas 
isso não será uma tarefa fácil, principalmente contra a Microsoft que 
promete multo com sua nova plataforma XBox. Contudo, a Sony já 
provou que tecnologia não é tudo, pols produz jogos divertidos com 
alta qualidade e jogabilidade para o PlayStation 1. E atualmente o 
PSone é o videogame que mais vende em todo mundo, Mas uma 
coisa é certa, quando os novos consoles chegar já existirá centenas 
de jogos de primeira linha para o PlayStatlon 2. Veja ao lado as 
características básicas e a data de lançamento dos três principais 
consoles que Irão surgir neste segundo semestra 


Sony anunciou a data definitiva 
Ã para o lançamento oficial de 

Gran Turismo 3, Será em março 
deste ano, somente no Japão. O jogo 


será exclusivo para PlayStatlon 2 e val 
arrasar com efeitos visuals jamais vistos 
num simulador automobilístico, 

Vamos torcer para que não aconteça 
como em Gran Turismo 2 do PS 1, 
Antes do lançamento, o game atrasou 
vários meses, deixando os 
gamemaníacos com os nervos 
esgotados, Mesmo assim, após seu 
lançamento, o título estourou entre os 
games de sucesso, A data de 
lançamento das versões americana e 
européia de Gran Turismo: 3 alnda não 
fol revelada, 


CPU: 733MHz Intel 
Memória total: 64MB 
Mídia: DVD 

Fabricante: Microsoft 
Lançamento: Setembro 
Na Internet: www.xbox.com 


Indrema L600 

CPU: 600Mkz 

Memória: 84MB 

Mídia: DVD 

Fabricante: Indrema 
Lançamento: 2º Semestre 

Na Internet: www.Indrema.com 
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O QUE VEM POR AÍ 


(5 proximos lançamentos mos Eslados Unidos 


TÍTULO/ LANÇAMENTO CONSOLE TIPO 
FEVEREIRO 

Dance Dance Revolutlon PS1 Dança 
“NBA Hoopz PS1 Esporte 
NBA Hoopz ps2 Esporte 
Knockout Kings 2001 Ps2 Esporte 
Volftoss PS1 RPG 
MARÇO 

Monster Force PS1 Ação 
MDK2 Armageddon ps2 Ação 
The Bouncer ps2 Ação 
Z0.E. ps2 Ação 
Dark Angel: Vampire Apocalypse ps2 Ação 
Winback Koel Ps2 Ação 
Onimusha Warlords PS2 | Aventura 
Legacy of Kaln: Soul Reaver 2 PS2 Aventura 
Shadow of Destiny PS2 Aventura 
Toy Story Racer PS1 Corrida 
Wipeout Fuslon ps2 Corrida 
Gran Turismo 3 Ps2 Corrida 
Formula One 2001 ps2 Corrida 
Dance Dance Revolution 4th Mix PS1 Dança 
ESPN NBA 2Nlght ps2 Esporte 
ESPN MLS ExtraTime Ps2 Esporte 
Ring of Red PS2 Estratégia 
Commandos 2 PS2 Estratégia 
Age of Emplres ||: The Age of Kings PS2 Estratégia 
MTV Muslo Generator 2001 ps2 Múslca 
ABRIL 

Cool Boarders 2001 ps2 Ação 
All-Star Baseball 2002 pS2 Esporte 
1º SEMESTRE 

Fortis PS1 Ação 
World Destruction League: War Jetz ps2 Ação 
Portal Runner ps2 Ação 
Army Men: Green Rogue ps2 Ação 
Red Faction pS2 Ação 
Earthworm Jim PSi Ação 
Carmageddon 2: Carpocalypse Now PS1 Ação 
Gunslinger Ps2 Ação 
Alone In the Dark: The New Nightmare PS1 Aventura 
Messiah Psi Aventura 
Run Like Hell PS2 Aventura 
Shadow Man: 2econd Coming PS2 | Aventura 
Evil Twin: Cyprlen's Chronicles PS2 Aventura 
4x4 Evolution ps2 Corrida 
Super Car Street Challenge ps2 Corrida 
Motor Mayhem ps2 Corrida 
High Heat Baseball 2002 ps2 Esporte 
Blg Wave Surting psa2 Esporte 
ASCII Surfing ps2 Esporte 
MTV Sports: TJ. Lavin's Ultimate BMX PSi Esporte 
BursTrick Wake Boarding PS1 Esporte 
Tiger Woods PGA Tour 2001 pS2 Esporte 
Heroes of Might and Magie PS2 Estratégia 
WCW Mayhem ps2 Luta 
WWE Wrestling ps2 Luta 


Arc the Lad Collection PS1 RPG 


PlayStation fora 
de produção 


Sony val parar de produzir o 
Ã PlayStation tradicional, A 

Idéia da empresa é 
aumentar a produção do 
PlayStatlon 2, Assim, o número de 
unidades aumentará de 400 mil 
unidades mensals para um milhão, 
A data prevista para esse corte 
alnda não fol divulgada, A Sony 
está avallando a possibilidade de passar os direitos de produção 
para uma outra empresa de Talwan, Mesmo com essas mudanças 
não se preocupe, pois o PSOne e seu respectivos jogos serão 
produzidos e vendidos normalmente, Inclusive os jogos para 
PlayStation 1 devem continuar sendo lançados em larga escala, já 
que eles podem funcionar em ambos os consoles da Sony, 


Navegador com 
Lara Croft 


A tenção Internautas e apalxonados por Lara Croft. Está 


disponível um programa de navegação para Internet com a 

musa virtual, Isso mesmo, um navegador para 
computadores, totalmente personalizado, O software é simples e 
tem as mesmas funções básicas do atual Internet Explorer da 
Microsoft. Porém, algumas ferramentas como maximização de janela 
e endereços favoritos não estão disponíveis. O programa é completo 
e funciona em qualquer PC com Win 95, 98 ou ME, O navegador 
pode ser balxado do endereço www.browserbob,com. 


a Raeoeniter. arniapãs 


vo 
NEPGENADENO QUIS, RAS 5 pm 
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O novo Alone in The Dark promete : um título de aventura que traz 
gráficos nunca vistos no PlayStation o Coiote e vários personagens inimigos sobrenaturais. O seu objetivo 


o animados do canal Warner será muito parecido com os outros 
produtora Infogrames divulgou Brothers de televisão. O título surpreende jogos da série: resolver dezenas de 
Ã os próximos dois jogos que serão e parece um desenho animado. Já o quebra-cabeças e sobreviver. Ambos os 
lançados para PlayStation neste segundo, é a clássica sequência de Alone títulos serão lançados no primeiro 
ano. O primeiro será Sheep: Dog 'n Wolf, In The Dark com muito mais suspense e semestre deste ano. 


A Camara Games tem consoles, jogos e 
acessórios da linha PlayStation 2 e : 
PlayStation. Trabalhamos apenas com 
produtos originais e garantimos os 
melhores preços do mercado. 


Rua 25 de Março, 1026 - Tel.: (0xx11) 228-0822 


Ilustração? Claudson Rocha 
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Revista Dicas & 


EF 


A melhor versão da série 

Resident Evil já foi para o 
forno e em breve chegará 
junto com o filme oficial 


” 


E tam Apresentamos um provável parente do 
ui ” falecido Nemesis que irá infernizar sua vida 


essoas deformadas, monstros 
» famintos, mariposas 
venenosas e corpos por todos 
ossadós. O sucesso do-estilo 
sangrento da serie Resident Evil 
não aconteceu por acaso. Desde 
* O primeiro game, o título trouxe 
gráficos alucinantes, 
Ne quebra-cabeças originais e 
x excelente jogabilidade. É 
? claro que o clima de 
suspense e terror 


R chamou a 
8 *. atenção, porém 


VT todos esses 


componentes juntos 


iniciaram Um, novo estilo nos videogames 


x 


que foi até copiado por outras produtoras 


; Como aconteceu nos games Parasite Eve 


e Galerians. Ambos seguem uma 
estrutura muito parecida, principalmente 
no menu de inventário e movimentação. 
Agora, a Capcom resolveu investir na 
melhor versão de todos os tempos: 
Resident Evil 4. O título será exclusivo 
para PlayStation 2 e traz a continuação 
da história de Resident Evil 3: Nemesis 
com mais realismo e ação. Não espere 
encontrar o grandalhão Nemesis, pois o 
monstrão foi morto na versão anterior. 
Desta vez, você não conseguirá jogar 
sozinho, muito menos em seu quarto 
com a luz apagada, pois o pior não 
acabou e chegará com força total. 


Os novos efeitos visuais trazem recursos 
de iluminação e neblina de alto realismo 


A corrida não acabou 


O jogo não está pronto e poucas 
informações foram reveladas pela 
produtora. A história é um pouco 
diferente das anteriores, porém o enredo 
é muito parecido. A ação se passa numa 
cidade que ainda não recebeu um nome, 
provavelmente Rancoon City. Você 
controla um novo agente especial 
chamado Mark Halten, especialista em 
armas e situações complicadas. 


Dual Shock 


Versões atuais 


Para você não se perder entre os atuais títulos de Resident 
Evil, confira abaixo a lista dos jogos da série que já foram 


lançados para todas as plataformas. 


Título 


Resident Evil: Survivor: . .. 
Resident Evil: Code Veronic 


Provavelmente, alguns personagens 
conhecidos como Jill, Carlos e Claire 
também estarão presentes na história. 

O seu objetivo será pesquisar os 
acontecimentos da base secreta de 
Umbrella. Esta base foi construída com o 
mais moderno sistema de segurança 
para evitar a propagação do T-Virus. 
Para quem não sabe, o T-Virus é uma 
experiência muito perigosa baseada num 


Essas imagens foram obtidas diretamente dos 
laboratórios da Capcom com exclusividade 


“* Console 
PC, Saturn 
PlayStation 
PlayStation, PC, Dreamcast, N64 

PlayStation, PC,Dreamcast 
PlayStation 
Dreamcast 


” 

virus que transforma seres humanos em 
zumbis canibais. A idéia desse projeto é 
usar O vírus como arma biológica, 

Contudo, o que era para ser 
extremamente seguro, não aconteceu. A 
base foi infectada e muitas pessoas 
encontram-se contaminadas com o 
terrível vírus. O motivo da infecção do 
pessoal da base ninguém sabe, Tudo 
indica que foi um acidente com algum 
cientista que continuou a trabalhar com o 
perigoso projeto. Será uma mutação do 
vírus? As pessoas contaminadas têm os 
mesmos sintomas? Estas e outras 
perguntas somente serão esclarecidas 
nas próximas edições, pois tudo será 
guardado sob sete chaves pela produtora 
até o lançamento do jogo. 


Realismo total 


Com o nome provisório de 
Resident Evil 4: Umbrella 
Rising, o título promete ser a 
versão mais realista já 
produzida no mundo dos 
games. As imagens exclusivas 
do laboratório secreto da 
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Bonito você, hein? Este zumbi não está de 
brincadeira, quer apenas morder o seu pescoço 


ESSES STIDISSESSEARSSES 


PETER 


N Resident Evil: 
% Code Veronica 


Você assume o papel de Claire que 
deve procurar o irmão desaparecido 


Capcom, (que você confere com 
exclusividade nesta reportagem) provam 
como a equipe de produção está levando 
a sério o trabalho. 

O visual recebeu uma tecnologia 
chamada “Anti Alising” que aumenta a 
suavidade entre todos os pontos da tela. 
Isso significa que aquele contorno 
“denteado” dos personagens das outras 
versões serão eliminados. Além disso, 
todos os objetos trazem efeitos de 
iluminação independente, conforme o 
cenário. Esses novos recursos visuais 
aumentam a qualidade da imagem, 


Para distrair os fãs enquanto não 
sai a quarta versão de Resident Evil 4, 

a Capcom anunciou mais um título 
de sucesso. Resident Evil: Code 
Veronica ja existe para o 
console Dreamcast da Sega, 
porém esta versão do 
PlayStation 2 será melhorada 
com novos efeitos 3D, como 
iluminação e neblina. 

O enredo deste título não faz 
parte de uma continuação do 
terceiro jogo e sim do segundo, 
Resident Evil 2. Portanto, 
equivale a algo como Resident 
Evil 2,5. Você assume os papéis 
da gatíssima Claire e do agente 
Chris. Claire foi levada para uma 
base localizada numa ilha. 


deixando as animações muito 
parecidas com cenas 
digitalizadas. 

Essas mudanças no visual 
foram possíveis graças aos 
novos recursos do PlayStation 
2. E para aumentar ainda mais 
o clima de terror, a trilha 
sonora de alta qualidade muda 
conforme o ambiente. 
Portanto, numa situação 
clássica de suspense, os 
efeitos sonoros certamente 
irão assustar qualquer 
gamemaníaco, mesmo aqueles 
mais corajosos. 

A Capcom não divulgou se 
Resident Evil 4 será em CD ou 
DVD. Vamos aguardar o 
lançamento previsto para este 
segundo semestre e detonar todas as 
criaturas infectadas que ameaçam a paz 
mundial. Agora, confira os detalhes 
exclusivos do filme oficial baseado na 
série Resident Evil. 


- Um filme assustador 


Os fãs e fanáticos pela série Resident 
Evil vão adorar e delirar. O filme oficial 
acabou de ser confirmado. Paul 
Anderson, o mesmo diretor de Mortal 
Kombat, assumiu a direção de Resident 
Evil: The Movie, que terá um custo inicial 


Inicialmente, a heroína deve procurar 
informações sobre os estranhos 
acontecimentos e, principalmente, o 
desaparecimento de seu irmão Chris. 
Mais tarde, você assume o papel do 
irmão. Durante seu avanço, criaturas 
horripilantes e infectadas com o 
T-Virus entram em cena para 
infernizar sua vida. Para deté-los, 
você usa as mesmas armas do jogo 
anterior. A única arma nova é uma 
espécie de rifle com mira eletrônica. 

O estilo é o mesmo dos outros 
jogos: ação em terceira pessoa, 
tomadas de câmera fixa, 
quebra-cabeças e jogabilidade fácil. 
Resident Evil: Code Veronica estréia 
nas lojas em março. Será mais um 
sucesso no PlayStation. 
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Com mais realismo e terror, as animações 
entre as fases prometem arrasar 


Vamos torcer para que seja tão 
emocionante e cheio de suspense 
quanto os jogos da série e assim 
conquistar muitos fãs. 


de 40 milhões de dólares e já começou a 
ser gravado. A história ainda não foi 
revelada em detalhes, porém parte do 
elenco e enredo já foram confirmados. 
Milla Jovovich e Michelle Rodriguez 
(confira as fotos ao lado) são as gatas 
escolhidas para representar as heroínas 
no cinema. Será Jill e Claire? Isso não 
podemos confirmar, mas certamente as 
duas personagens aparecerão. 

O enredo será muito parecido com a 
história dos games. O T-Virus, o mesmo 


As gatíssimas Milla 
que infectou todos aqueles zumbis Jovovich (lado 
infernais, foi produzido por um grupo de direito) e Michelle 
cientistas. Por acidente, o vírus Rodriguez (acima) 
contaminou todas as pessoas dó ocal e irão representar as 


heroínas de Resident 


se espalhos. rapidamente. Alguns agentes Nos OS 


especiais são enviados para detonar as 
aberrações e limpar a cidade. Sustos e 
arrepios serão os pontos fortes. 

O lançamento de Resident Evil The Plataforma 
Movie será neste segundo semestre 
somente nos Estados Unidos, Europa e 
Japão. Provavelmente estará em exibição 


no Brasil no final do ano, perto do Natal. 
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“Ficha Técnica 


Previsão de Lançamento: 2º Semestre - Estados Unidos 


Produtor: Capcom 


Tipo: Ação * Número de Jogadores: 1 « Na Internet: www.capcom.com 


especial 


Como Conquistar seu 


fation & 


Preparamos uma 
seleção de dicas 
para você 


se Led 
e conseguir comprar 
o seu PS2 o mais 
LA = FÁ 
rapido possível 
df 
N " esde Se você quer ter um PlayStation 2 e 
N À D) sua. " anda sem muita verba para comprar um, 
N chegada existem várias maneiras de convencer 
a o PlayStation 2 seu pai a ajudá-lo ou de conseguir o 
* q tornou-se o dinheiro necessário. Alias, com um pouco 
E N N videogame mais de criatividade e sorte é possível 
N cobiçado do mundo. encontrar um PlayStation 2 com um 
Isso graças ao seu preço mais acessível. Confira agora 
potencial, jogos e algumas dicas que vão ajudar bastante. 
versatilidade. O console 
| sempre causou tumultos Missão: PlayStation 2 
e enormes filas, 
| principalmente em seus Explique para seus pais todas as 
| dias de estréia. Assim como vantagens do PlayStation 2, inclusive 
] O primeiro PlayStation, o as função de reprodução de DVDS. Diga' 
| super console ainda não foi que o videogame também será usado 
| lançado no Brasil (a previsão é por todos, principalmente para assistir 
| de que isso aconteça somente filmes em formato de cinema. Assim, 
em 2002). Isso explica os altos você poderá convencer seu pai a 
preços nas lojas nacionais. desembolsar todo o valor do console. 
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Em último caso 


Se nenhuma das cinco dicas: 
funcionar, veja algumas maluquices 
para conseguir o PlayStation 2 (só 
não garantimos que irão funcionar): 


feiras livres (aquela com barracas e 
frutas). Em troca, peça uma bolsa 
auxílio para o PS2. 
* Estude o máximo que puder e tire 
as melhores notas na escola. Mostre 
“o boletim para seus pais e peça o 
PlayStation 2 de recompensa. Eles 
ficarão comovidos. 


Negocie o seu 
PlayStation 1 
em lojas que 
tenham o segundo 
console. Você 
pode usar o 
console como 
parte de 
pagamento, é algo 
em torno de 
R$100,00 a 
R$350,00, 
conforme o 
estado, modelo e tempo de uso do seu 
videogame. Para cobrir a diferença que 
chega a ser de até R$ 1.000,00 use 
também os acessórios e jogos originais. 
'No final faltará muito menos para 
completar. 


Se a loja pagar um preço muito 

baixo em seu PlayStation, desista. 
Anuncie o seu videogame em 
classificados dos jornais e Internet. Se 
você conseguir .vender, certamente será 
acima do valor proposto pelas lojas. 


* Ajude idosos na travessia de ruas e 


e Siga Os passos de sua irmã mais velha 
e descubra os segredos escritos em seu 
diário. Depois faça chantagens em troca 
de dinheiro para o PS2. 

e Crie o MSPS2 (Movimento dos Sem 
PlayStation 2). Monte um site na Internet 
e peça colaborações para ajudar na 
aquisição de um PlayStation 2. 

e Compre um cofrinho e peça para o seu 
pai e mãe doar todas as moedas 
diariamente. Se não comprar o PS2 pelo 
menos você garantirá os jogos do 
PlayStation 1. : 

e Espere o lançamento do PlayStation 5 e 
compre o PlayStation 2 por R$10,00 em 
lojas de antigúidades. 


www.lokau.com.br 
www.mercadolivre.com.br 


Uma outra idéia é leiloar brinquedos 
e objetos que você não usa mais 
como bonecos dos Comandos em Ação, 
coleção de chaveiros, carrinhos de ferro 
entre outros. Dependendo da 
“mercadoria” que você vender, será mais 
dinheiro entrando para ajudar na compra. 


Uma outra tática é entrar em 

contato com todos os seus parentes 
e amigos. Explique o seu interesse pelo 
console e peça de aniversário o valor dos 
presentes em dinheiro. Apesar de não ser 
um método convencional, você estará 
ainda mais perto de comprar o super 
PlayStation 2. 


Leilões na Internet 
www.ibazar.com.br 
www.arremate.com.br 


Vendas nacionais . 


Confira algumas lojas que comercializam o PlayStation 2 no Brasil. À pesquisa de 
preço foi feita no mês de fevereiro de 2001. Vale lembrar que os valores podem ser 
alterados conforme o cotação do dólar. Os preços são referentes ao console 
PlayStation 2 versão americana com apenas um controle. 


Loja Telefone 
(0xx43) 321-7879 
(0xx31) 3271-9537 
(0xx19) 3232-8900 
(0xx41) 339-5404 

Câmara Games: ......ccc. (0xx11) 228-0822 
(0xx13) 3361-8383 
(0xx11) 6941-9957 
(0xx13) 3289-1098 
(0xx11) 578-6353 
(0xx11) 208-3033 

Nikais:Games:.%, ie a susto e opo (0xx11) 3975-2737 
(0xx11) 5851-5236 
(0xx11) 5541-8066 
(0xx11) 5182-6943 


Preço (R$) | 


Revista Dicas e Truques para PlayStation - Março 2001 


PREVIEW 


Não fique para trás. Descubra agora os jogos que serão 
sucesso e que você vai debulhar daqui um tempo no 
PlayStation 1 e 2. Tem opção para todos os gostos e consoles 


Knockout Kings 200 | 


Entre no ringue e aguarde o 
gongo soar. Vem aí, a melhor 
versão de Knockout Kings 


a Entre os lutadores do jogo 
ER aparecem várias lendas do boxe 


N ão espere mais a madrugada 
chegar-para-curtir-uma-boa 
luta de boxe. Knockout Kings 2001 
está sendo desenvolvido 
exclusivamente para PlayStatioy 2 — 
e promete arrasar os atuais jogos 
de boxe, Para isso, a! Electronic Arts está 
investindo pesado no visual e nos 
detalhes de cada personagem. Diferente 
de todas as versões anteriores de 
Knockout Kings, esse título traz novos 
ângulos, golpes e o maior número de - 

lutadores baseados em boxeadores Diego Corrales, Oscar De La Hoya é 


A Electronic Arts promete 
gráficos altamente realistas 


À reais. Ao todo, serão dezenas 
de lutadores reais, alguns 
h inclusive são lendas do 
boxe: Muhammad Ali, 
Lennox Lewis, Hector 
Camacho, Julio 


Cesar Chavez, 


/ E Ficha Técnica Se 
R L Õ Previsão de Lançamento: Fevereiro - EUA 
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+ Tipo: Esporte « Número de Jogadores: 2 « Na Internet: www.ea.com 


Rock Marciano já foram confirmados 
pela produtora. Além disso, você vai 
comandar algumas mulheres e vários 
personagens-secretos-que-aparecerão 
conforme o seu desempenho, 
O-que-chama bastante-atenção é 
a qualidade gráfica. Os personagens 
foram-desenhados-com todos os 
detalhes, inclusive expressões faciais, 
cabelos, pêlos-e proporções baseadas 
no corpo dos lutadores reais. Isso 
aumenta-muito-o realismo-e-diversão 
durante todo o combate. Vamos 
aguardar o-mês de-fevereiro para 


Sair na mão neste game que 


promete -muita-pancadaria. 


Plataforma 


P5e 


Ring of Red 


Participe de um combate 
com robôs gigantes e 
veículos avançados 


Batile Result 


Cada personagem poderá 


usar um tipo de robô e veículo ; 


Ficha Técnica 


Tipo: Esporte * Número de Jogadores: 1 « Na Internet: www.konami.com 


Produtor: Konami 


Previsão de Lançamento: Março - EUA 


E stá-chegando-o primeiro título de 
estratégia em 3D para PlayStation 2, 
Batizado de Ring-of Red,-o game mistura 
simulação de guerra, muita ação e clima 
futurista. Você escolhe -um-dos-cinco 
agentes especiais disponíveis. Cada um 
com características -e estilos diferentes. 
O seu objetivo será vencer tropas 
inimigas. Para-isso, você conta com um 
pequeno exército de robôs gigantes e 
veículos blindados. O detalhe é que as 


Shadow of Destiny 


Ouvidos atentos e olhos sempre abertos. Não será fácil 
resolver os segredos deste assustador jogo de suspense 


Você deverá recolher pistas 
para solucionar o mistério 


é e você gosta de aventura em 
alto estilo, com um pouco de 
terror e muito suspense comece a 
comemorar. Em Shadow 
of Destiny, você assume 
o papel de vários 
personagens. Interage 
com os cenários e 
pessoas que aparecem 
em sua frente. Apesar da 


Ficha Técnica 


Previsão de Lançamento: Março - Japão 


semelhança com a jogabilidade dos 
atuais games RPG, você deve avançar as 
fases através de uma ordem 
pré-determinada de acontecimentos, por 
isso é considerado um título de aventura. 
O seu objetivo será desvendar os 
mistérios de-uma estranha cidade onde 
aconteceram estranhas mortes. 
Os-gráficos são excelentes e abusam 
do potencial do PlayStation 2, 
principalmente nos efeitos de 
profundidade e iluminação. A perspectiva 
alterna entre terceira e primeira pessoa. 


* Produtor: Konami 


Tipo: Aventura * Número de Jogadores: 1 - Na Internet: www.konami.com 


Esse será o primeiro jogo de * 
estratégia pura para o PS2 


82.15% 


cenas de combates são aéreas e, 
conforme a sua posição no 
cenário, é possível conferir tudo 
de perto em 
ângulos 
sensacionais. 
Ring of-Red 
estréia em março 
somente.no - 
Japão. 


As imagens prometem 
à serde arrepiar 


£ 


Shadow of Destiny estará 
disponível em março no Japão. 


Plataforma 
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PREVIEW 


ESPN MLS Extra Time 
"Fãs de Winning Eleven: jutem dinheiro £3 
para comprar. um PS2 imediatamente 


golaço. Já está chegando às lojas 
dos Estados Unidos ESPN MLS Extra 
| Time, a versão ocidental de 

| Winning Eleven: No total serão 12 

| | times da liga norte-americana com — 
jogadores oficiais e os principais 
estádios. Assim como aconteceu em | 
= FIFA 2001, será possível reconhecer exibidos: pela ESPN:'O jogo jdeve' Es 
cada jogador, pois todos foram arrasar, pois a Konami já provou 
baseados nos personagens-reais. sucesso na consagradasérie;Winning” 


Você poderá reconhecer 
os jogadores no campo 


Os gráficos são realmente 


de primeira linha Além disso, à produtora comprou -os Eleven. Por isso se você é fã dos jogos 
E direitos-do-canal-ESPN-de televisão. de futebol; comece-a, economizar-para —; - 
o mundo do futebol virtual Isso significa que as câmeras e visual comprar o mais rápido possível seu 
Nois uma-briga-de-gigantes.———, serão muito, parecidos -com-os jogos —PS2; 
Winning: Eleven da Konami, n Er , 


“e FIFA da-Electronic Arts” 
disputam o título de 
melhor game noestilo-A 
Konami acaba de marcar 
“mais-um-gol-nessa-briga-E: 
ao que tudo indica é um 


Ficha Técnica 7 Konami Plataforma 


Previsão de Lançamento: Fevereiro - EUA 


“Tipo: Esporte « Número de Jogadores: 4 « Na Internet: www.konami.com 


Dlm. | = * “3 Pancadas literalmente 
BI 000y ? R Ogf =" animais esperam por você 
no terceiro Bloody Roar . 


| ) 
—+título-de-luta-para-o mutantes e-podem-se transformar em 


PlayStation 2. Bloody animais a qualquer momento. Por 
-Roar-3-é-a terceira isso-você vai-dar-golpes:realmente de: 
continuação da série que animais. Os principais personagens 
começou no-PS1,-porém -são: Yugo (lobo), Alice (coelho); 
produzida | | Uriko (gato), 
“especialmente riremci -.---Gado-(leão), 
Eua para o novo Marvel (leopardo), 
Se o jogo no PST já era de console. -Desta Busuzima 


primeira, imagine então no PS2 | vez,|são mais (Camaleão), Stun 
E golpes, combos e (inseto), Jenny 
pancadaria rola solta. iovihEntos animais. Você vai (morcego) e Shen 
Depois do lançamento de -. escolher um dos nove lutadores, u Long (tigre), A 
Tekken Tag Tournament, a alguns'são novos hesta versão. O produtora 
Namco aposta tudo em mais um |. detalhe é que todos os personagens são promete impressionar os 


gamemaniacos com o melhor” || 
jogo do gênero. Bloody. 
Roar;3 estréia nó Japão) 
| neste primeiro semestre, 
simultâneamente com 0 | 
lançamento da versão | 
arcade: ] 


ot Le 


Plataforma 


Monster Force 


Muitos monstros e criaturas 
do além esperam por você 
nesta divertida aventura 


adiante fantasmas, 
lobisomens e outras 
aberrações;-Em-algumas 
fases você até encontrará 
“Beetlejuice”, aquela mistura 


Os gráficos não são muito refinados, 
mas a ação promete ser eletrizante Á 


2 q de palhaço com roupa de presidiário do velocidade do'jogo será rápida 
ns ã Es filme “Os Fantasmas se Divertem”. sem falhas de câmeras. Também, 
Você assumirá o papel Você -deve detonar outras criaturas por que-um jogo-realista? 
ú de vários monstros / que ameaçam o mundo sobrenatural. A Monstros não existem mesmo. 
q , ação de passa em 3D, totalmente Monster Force está previsto para o 
q em sempre-os monstros são-os produzido com"polígonos: Apesar -da mês de-março-e-promete cativar 
personagens maus da história. qualidade gráfica não muito refinada, a principalmente as crianças. 
Uma boa prova disso é PB tis ” 


Monster-Force-que traz 
uma maneira diferente de 
ver as coisas. Nele você 
assume'o:controle; de 
alguns monstros, no início 
um Frankstein, mais 


Ficha Técnica  Aicto ol Plataforma 


Previsão de Lançamento: Março - Japão Pp G | 


Tipo: Esporte * Número de Jogadores: 1 « Na Internet: www.konami.com 


Controle tropas, veículos e armas 
Volf Oss futuristas neste super RPG estratégico 


mais-de 100-campos de batalha 
espalhados nas 200 missões-do 
game. Isso-significa que detonar 
este lançamento, não será nada 
rápido. A diversão-é garantida por 
muitas horas. 

O-estilo futurista 
em 3D é um dos 
pontos fortes. 
Diferente dos outros 
RPGs, o ponto de 
vista não será 


O jogo será no mesmo 
estilo do famoso Red Alert 


Dad ge dp A T 
Diversão não vai faltar: 
serão 200 missões 


ma mistura de RPG com baseado em câmera um pequeno exército 

estratégia. Esta é a idéia da fixa. A perspectiva que poderá crescer 
Namco em seu novo game para em terceira pessoa corformelseu 
PlayStation 1. Batizado de Volfoss, acompanha seus desempenho. Será 
será uma espécie de combate movimentos conforme a posição do grupo possível controlar cada 
espacial em diferentes planetas. São de batalha. Você assume o controle de 


componente do exército, 
como-soldados, armas, 
veículos e até interagir 
com os-inimigos. Sem 
data definida a Namco 
garante o lançamento para 
O primeiro semestre. 


Ficha Técnica Produtor: Nam 


Previsão de Lançamento: 1º Semestre - Japão 


Plataforma 


PS! 


Tipo: RPG : Número de Jogadores: 1 - Na Internet: www.namco.com 
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| 
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PREVIEW 


TT. Lavin's Ultimate 


No total serão 10 corredores 
profissionais diferentes 


cabou a exclusividade de Dave 

Mirra-Freestyle BMX-no 
PlayStation. Agora o jogo terá um 
concorrente-radical. Produzido pela 
THQ, MTV Sports: T.J. 
Lavin's Ultimate-BMX quer 
ser o melhor da categoria. 
Este futuro-simulador de 
manobras sobre bicicletas 
recebeu a participação do 
canal MTV de televisão. 


com um 


me também terá as principais 
músicas de Dance Dance Revolution 


O ga 


Ficha Técnica 


MTV Sports: 


Chris Duncan, Dave Freimuth-e Jamie 
Bestwick estarão presentes. Cada um 


Ficha Técnica 


Previsão de Lançamento: 1º Semestre - EUA 


Tipo: Esporte * Número de Jogadores: 2 » Na Internet: www.thq.com 


Dance Dance 


Revolution Disneys Rave dos clássicos da Disney 


Previsão de Lançamento: 1º Semestre - Japão 


Tipo: Dança * Número de Jogadores: 2 - Na Internet: www.konami.com 


Prepare-se para realizar 
manobras radicais e saltos 
BMX alucinantes em duas rodas 


Portanto, além de trazer os 
melhores “bikers” do 
mundo, o-visual-será 
parecido com as 
apresentações de TV. Os 10 
atletas do jogo já foram 
confirmados pela produtora. 
Além de TJ Lavin que 
assina-o-título do game, 
7 Tim Hall, Colin Winkelmann, 
Chris Doyle, Brian Foster, 
Matt Beringer, Mike Ardelean, 


A MTV ajudou na criação de 
perspectivas personalizadas 


objetivo é fazer o maior número de 
manobras e recolher alguns itens 
espalhados pelas fases, parecido com 


a-característica-diferente. O-seu o mega-sucesso Tony Hawk's. 


Plataforma 


PS! 


Crianças e adultos vão 
dançar com as músicas 


s jogos de dança 

transformaram-se numa 
verdadeira febre. Desde o 
primeiro Dance Dance 
Revolution da 
Konami, muitos 
gamemaniacos 
ficaram empolgados 
com a nova mania. 
Agora, a mesma 
produtora já está 
em fase de 
finalização de uma 
versão dançante especialmente 
produzida para as crianças. 

Trata-se-de Dance Dance 


Revolution Disney's Rave que traz as 
melhores músicas da série Dance 
Dance Revolution e alguns ilustres 

personagens Disney. Mickey, 
Minie, Pato Donald, Pateta 
e os divertidos esquilos 
Tico e Teco são alguns 
com presença confirmada. 
A principal diferença é 
que o jogo trará as 
músicas de vários 
desenhos da Disney 

remixadas. A jogabilidade 
será a mesma dos atuais games. Você 
deve pressionar os botões direcionais 
na mesma ordem que aparecem na 

- tela. Será compatível com 

tapetes de dança ou o 
próprio controle básico. 
Aguarde este primeiro 
semestre para conferir 
Dance Dance Revolution., 


Plataforma 


PS! 
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Co A 


PREVIEW 


Point Blank 3 


após 0 


Parece um jogo do Atari, 
mas é uma galeria de tiro 


A série-Point-Blank-da Namco é- 
uma exceção entre os 
concorrentes. Quando.o primeiro 


Ficha Técnica 


Previsão de Lançamento: 1º Semestre - Japão 


Tipo: Tiro « Número de Jogadores: 4 - Na Internet: www.namco.com 


Mortal Kombat 


ssim-como-Street-Fighter, a série 


game apareceu, muitos 
consumidores o desconheciam, 
pois-o título-acompanhava uma 
pistola de mesmo nome, também 
produzida-pela-Namco.-O, detalhe 
é que as vendas 
cresceram-muito, 
principalmente 


lançamento da 
segunda versão. 
Agora, a 
produtora-acabou-de 
anunciar o terceiro jogo da 
série-que-será vendido 


O terceiro episódio do 
mais animado jogo de tiro 
do PS está quase finalizado 


separadamente. Point Blank 3 terá 
gráficos melhores, novos modos 
de jogo (multiplayer) e 
compatibilidade com a maioria das 
pistolas -do-mercado.-São 
várias fases e situações 
+ engraçadas. Tem-até um 
l estágio clássico de Galaga 
1 —para-você detonar as 
pequenas naves de longe. 
Aliás os gráficos deste 
modo são semelhantes 
ao-do Atari (um-dos 
primeiros videogames 
comerciais). Para quem 
gosta de jogos tiro este 
lançamento é imperdível. 
Ainda o game não está 
completo, mesmo assim, a 
Namco garante o 
lançamento 'para o primeiro 
semestre do ano. 


Plataforma 


PS! 


Vem aí uma nova versão 
do clássico Mortal 
Kombat para PS1 e PS2 


Mortal Kombat sobrevive até 
hoje. Sucesso na-década de 90, o 
jogo conquistou milhares de fás no 
Mundo inteiro. Isso não aconteceu 
por acaso. O game trouxe 
jogabilidade de primeira, lutadores 
exclusivos e principalmente, muita 
violência, fato que 
chamou muita atenção 
do jogadores e dos 
pais. Depois de 
muito tempo sem 
lançar um novo bs é 
episódio da série, a | 
Midway revelou que; É 
está trabalhando na A 
quinta versão. “ 

Assim como 
MK4,-esse título será 
em 3D com novos 
modos de jogo-e 
lutadores. Os bugs 
de-câmeras serão 


ação. Por enquanto 
os lutadores ainda 
não foram 
divulgados, 
porém os mais 
tradicionais já estão 
confirmados: Sub-Zero, 

Jonny Cage, Rayden e Scorpion. A 
produtora está trabalhando em duas 
versões do game: uma PS1 e outra 
para PS2, Um dos maiores problemas 
será adaptar Mortal Kombat;5 para 
ambos os consoles, pois o PS1 é mais 
limitado e pode sofrer cortes na 


Ficha Técnica 
Previsão de Lançamento: 2º Semestre - EUA 


Tipo: Luta - Número de Jogadores: 2 « Na Internet: www.midway.com 


corrigidos e-irão trazer 
ângulos exclusivos de Em 


jogabilidade. -Uma-coisa-é 
certa: a Midway que resgatar 
o prestígio da série e-por isso 
vai investir pesado na 
qualidade desta versão. 


do, 


Todos os gráficos e 
= movimentos serão SD 


Plataforma 


P5I e PSo 
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E 


Capcom é 
À uma das poucas produtoras que 

Criam verdadeiros clássicos. 
Street Fighter &*Final Fight são alguns 
exemplos que mais se destacaram na 
atualidade. Porém, um outro título 
tradicional (e um dos mais antigos da 
produtora), acabou de ganhar mais uma 
versão no PlayStation. Megaman X5 é a 
132 sequência da série e traz gráficos de 
alta qualidade, áudio de primeira linha e 
inimigos mais inteligentes. 


É o tipo de game que você começa a 
jogar e não quer mais parar, Uma 
aventura obrigatória para todos. 


Para completar, a jogabilidade arrasa. 
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Chefões 


No início você escolhe um dos dois 
heróis disponíveis: Megaman ou Zero. O 
mais popular entre os dois é o Megaman. 
Ele também é conhecido como Rockman 
no Japão, e usa uma armadura azul 
equipada com vários recursos. Já o outro 
herói, chamado Zero, é muito parecido 
com Megaman, porém tem alguns 
movimentos e ataques diferentes. 

Assim como os outros jogos da série, a 
ação é em 2D. O 
personagem não 
pode se mover 
para o fundo 
da tela e nem 
para frente. 
Entretanto 
os gráficos 
são em 
3D com 


O mais famoso jogo de plataforma de 
à mundo volta ao PlayStation com um. 
)pepisódio de arrasar e de primeira link 


um definição espetacular. Não existem 
quebra-cabeças e a maioria dos inimigos 
é facil de derrotar. Mas não pense que 
debulhar Megaman X5 até o final será 
uma tarefa simples. 


Cartão de Memória 


Jato superior: . a 
Fiutuação: .......... ; 
Super Buster: 
Super raio: . 
x 
pi > 
AM NV, agi 
jogo confirma e 
| 
| 
| 
| 
| 
Os chefões das fases são muito fortes 
e cheios de energia. Isso significa que | 
alguns combates podem demorar vários | 
minutos. Conforme os chefões vão sendo | 
derrotados, Megaman ganha novas 
armas. Agora, confira as dicas que 
separamos e detone a melhor versão de: 
Megaman para PlayStation do começo àg | 
im desta aventura. | 
| 
dos. Sigm 
alguns | 


surgir o rai 
boca do inimigo. 


mm ESTÁGIO: MILITARY TRA 
Em CRESCENT GRIZZLY 
Você está sem nenhui 


atacar por baixo, salte para o outro | 
E existem segredos para derrotar Cr 
E — comemore por passar o primeiro chefão 


- mB CHEFÃO: TIDAL WHALE 
- atenção em seus movimentos e ataque sempre que 
* Seja rápido nos pulos e faça os mesmos passos até d 


ação 


Ms 

ESTÁGIO: ia 
“E JETBIKE/SWITCHES ' 

CHEFÃO: BOLT KRAKEN 

Sem a arma Tidal é praticamente 

impossível vencê-lo. Para fugir de 


seus ataques, suba as Fa E a 
paredes laterais e : 
mantenha o seu herói até E Sá EE 


o chefão parar de atacar. 
Evite ficar de frente com 
o parafuso, exceto E 
enquanto você estiver 
atacando. Para vencer 

Bolt Kraken será necessário 
muita atenção e, 
principalmente, paciência. 


ESTÁGIO: CASTLE õ 

“INVASION E | 

- CHEFÃO: SHINING U, 
FIREFLY 

Este é um dos combates 
mais rápidos do jogo. Use 
a arma Bolt Kraken do chefe anterior quando o 
inimigo: estiver sobre a sua cabeça. Quando a 
“energia do chefão começar a diminuir, seus 
ataques ficam mais fortes. Sempre que você 
disparar os tiros contra o inimigo, fique esperto 
para escapar de seus contra-ataques, Salte 
para as laterais e use tiros até derrubá-lo. 


ESTÁGIO: SPACE ENCOUNTER 

À | CHEFÃO: DARK NECROBAT 

e Desvie dos raios escalando a parede. Esta é a 
— única forma de escapar dos ataques de Dark 

* NecroBat. Use a arma do chefe anterior 

* (Shining Firefly) sempre que possível. Fique 
perto da parede e aguarde o tempo congelar 
antes de acertá-lo. Este é um dos chefões mais 
a chatos. 


| 0 ESTÁGIO FINAL 1 
CHEFÃO: SHADOW DEVIL 
Shadow Devil é um dos mais 
resistentes. Isso significa que para 
vencê-lo, você deverá ter muita 
paciência e precisão nos tiros. Ataque 
o chefão somente quando o olho 
- vermelho estiver aberto. Para não 


) ESTÁGIO: MID-AIR BATTLE E on Pio aii ERES ERA 
CHEFÃO: SPIRAL PEGASUS . E im 
E parede lateral e, assim que ele 

- Tudo que você precisa para vencer este chefão atravessar, vá para o outro lado. 
“voador é muita habilidade nos saltos e uma boa Fique ligado em seus movimentos 
arma. Use a Dark NecroBat para pará-lo e atacá-lo pois ele pode mudar a qualquer : 
: rapidamente. Não marque bobeira nos cantos do momento. Quando o olho abrir 
cenário e desvie sempre que puder. Se por acaso você tem poucos segundos ; 
Pegasus mudar a estratégia de ataque, não se 


para disparar e arrancar sua 
pjSocapes Salte para os lados e repita o procedimento energia. 
anterior. 


| | ESTÁGIO FINAL 2 


CHEFÃO: BURN T-REX BAMDA 
í RES DE O T-ReX é um'dos chefões mais difíceis. Não é a primeira vez 
E Ec E obrigatótio o uso da arma Spiral que que este chefe 
F -  foiliberada pelo chefe anterior. aparece para 
x Mantenha seu personagem numa . 


: posição bem acima da parede. 
E Dessa forma você poderá atacá-lo e 
& escapará de quase todos os seus 
contra-ataques. Assim que ele parar, 
?  — posicione seu personagem e dê uma 
E Fio | sequência de tiros. Lembre-se de flutuar 
S à sempre acima do nível da parede para 
z : sobreviver. 


| se ESTÁGIO: DEADLY PLANTS 
(Es A CHEFÃO: SPIKE ROSE 
A ER rage Se você chegou até aquí, vai perceber que este 
praças 6 »— chefe é um pouco mais fácil que o anterior. Use a 
É arma T-Rex no momento em que o inimigo pular sobre 
você. Para escapar dos raios, escale a parede mais 
“próxima. Ataque quando o inimigo parar de atirar. 
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O final tem animações fantásticas. 
Vale a pena lutar para conferi-lo 


| ESTÁGIO FINAL 

CHEFÃO: SIGMA 
Chegou a hora do grande 
combate. Como de costume, 
Sigma é o chefe mais 
demorado e difícil do jogo. Ele 
tem duas formas físicas, 
conforme o tempo de batalha. 
Em cada forma, o inimigo 
ataca de um jeito diferente, alterando 
completamente a estratégia, por isso 
você precisa de duas estratégias 
diferentes. 


Enfrentar os últimos chefões 
do game é barra pesada 


“permanecer na parede, acima dele. 
== Assim, é muito fácil escapar de seu 
ataques. A arma Kraken contra Sigm 
==eficiente e arranca muita energia. 
“Quando o inimigo desaparecer, fique 
atento pois ele aparecerá no 

lado direito da tela. 


desafiar Megaman. Ramda Bamda 
também aparece em outros jogos da série, 
porém com a aparência um pouco Serão 


modificada. Para detoná-lo, use o ataque 
com o jato e atire sempre. Cada parte do 


disparados três 
tiros contra 


grandalhão tem um ponto fraco para as você: um 
armas que você já conseguiu. O olho baixo, um alto; 
vermelho - arma Spiral, o olho azul - arma e um duplo. 
Bum e o olho verde - arma Crescent. O Lembre-se que 
fogo deve ser contido com a arma Tidal. você deve 
Salte sempre que precisar. Depois de permanecer 
muito tempo, o chefão não levanta mais. o maior 

tempo 


i o ESTÁGIO FINAL 3 

CHEFÃO: ZERO/X 
Este é o penúltimo inimigo antes do final 
do game. Você vai encarar Zero. Isso 
mesmo, o outro herói que estava 
disponível na tela de seleção no início 
do game. Caso você esteja usando 
Zero, seu inimigo será nada menos 
que Megaman. A estratégia vale para 
os dois. Salte sobre a parede para 
cesviar do ataque inimigo. Enquanto 
sso, carregue o Buster e prepare-se 
para contra-atacar. Zero é muito 
rapido e dispara golpes curtos. 
Ele pode mudar de cor e usar 
z mesma estratégia de 
Megaman X4, o jogo anterior. 
Assim que tiver uma folga, use 
o Slash Crescent misturado 
com sequências de tiros. 


raça 


Ficha Técnica 
Ponto Forte: Jogabilidade animal. Um verdadeiro clássico para PlayStation de arrasar. 


| Ponto Fraco: Depois que você começa a jogar é difícil encontrar defeitos. 


rma 1: Ele salta sem parar. A dica é 


Produtor: Capcom * Na Internet: www.capcom.com * Plataforma: PS1 


Diversão: 10 
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possível sem ser 
atacado, pois a segunda 
forma de Sigma exige 
mais habilidade e energia. 


Forma 2: A segunda forma de Sigma é 
mais resistente do que a anterior e você 
precisa estar muito bem preparado. O 
ponto fraco é a arma Rose de um dos 
chefões anteriores. Ataque somente no 
ponto vermelho de sua grande testa. 
Para não ser destruído, salte nas laterais 
da parede e, se for preciso, sobre as 
mãos de Sigma. Faça isso, caso não 
tenha chance de escapar. Quando as 
mãos sumirem, fique de olhos abertos e 
pare-se para pular e evi 
ontra-ataques. São 
grandes arremessadas em sua direção. 
Já o segundo ataque é o mais perigoso. 
O cubo roxo pode arrarcar muita energia 
ou até mesmo detonar seu herói por 
completo. Tome muito cuidado com estes 
golpes. Para escapar, use o jato a 
salte sempre que for preciso. Depo! 
muito esforço, apreci 
esperado final. 


Nora GERAL) ] 
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As falhas nos gráficos 
escodem os inimigos da tela 


"Controles | 
Usar item 


Objetivo 


Trocar soldado 
“2. Escolher item 
Carregar arma 
- - . Mapa/Objetivo 

- Pause/Opções 
ar lateralmente 


Fique atento e 
respire fundo. Os 
inimigos estão 
por todos os lados 


stratégia, ação, armas realistas e 
E situações de alto risco. Esses 
componentes estão presentes 
nesta nova versão de SpecOps. O jogo 
que iniciou a carreira no PC e agora 
chega em sua terceira versão. SpecOps: 
Ranger Elite é um dos melhores 
simuladores de combate para PlayStation. 
Você confere novas missões, inimigos 
com inteligência artificial e visual 
melhorado mas ainda de baixa 
qualidade. Perto de muitos games, 
este título ficou devendo nos gráficos 
que continuam fracos e atrapalham 
parcialmente a jogabilidade, pois alguns 


Dicas estratégicas 


Rastejar sempre — Principalmente nas 
primeiras fases, é muito importante 
atacar OS inimigos de surpresa. Você 
deve rastejar (e não andar) durante a 
maior parte do tempo, inclusive nas 
fases que ainda você não conhece. 
Mesmo em curtas distâncias, os 
soldados inimigos não podem ver 
você. Segure o botão R2 e pressione 
4. y. Depois que ele deitar, use os 
direcionais para movimentá-lo. 


Sempre abaixado — Se você precisa 
se movimentar rapidamente sem ser 
visto pelos inimigos, segure R2 e 
aperte Y. O seu soldado ficará um 


Ra 


inimigos não são 
reconhecidos. 


Inimigos 
espertos 


O estilo do 
jogo segue 
praticamente og 
mesmos comandos e 
jogabilidade da versão 
anterior. Você controla uma dupla de 
soldados especiais. Ambos podem ser 
controlados de forma alternada, cada um 
com armamentos e equipamentos que ; 


pouco abaixado, porém sem perder 
velocidade nos passos. Essa tática é 
ideal para invadir bases inimigas em um 
curto período de tempo. 


Cobertura total — Na maioria das 
missões, você 
assume 
simultâneamente 
o controle de dois 
soldados. Use o 
botão À para 
alternar os 
comandos 
sempre que 
precisar, 
principalmente 
quando estiver 
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Dual Shock 


mw Esse é o único game no estilo 
FT estratégia de guerra do PlayStation 


nos 


= 
3 
í 

mo 


você escolhe antes da fase. específico da fase. Apesar da simplicidade, 
Os combates acontecem em não será nada fácil, pois agora todos os 
vários ambientes como floresta, soldados rivais estão mais espertos e 
neve e cidade. Para cada missão, dotados de inteligência artificial. Isso 
existe um tempo pré-definido pelo siginifica que você poderá ser atacado de 
computador que deve ser respeitado surpresa. 
antes de completar a fase. O único ponto negativo é a baixa 
As missões são bem diferentes. Na qualidade gráfica. Para um jogo desse tipo, 
maioria dos casos, os seus soldados é importante reconhecer cada detalhe, 


devem eliminar forças principalmente os inimigos distantes. 
inimigas, dominar Mesmo assim, o game é o único título que - 
territórios e avançar traz todos os ingredientes de estratégia e 
para um ponto guerra, mercendo destaque. 


sob ataque inimigo. vermelho, fique esperto. Algum inimigo bobeira e 
a Uma boa está próximo e oferece perigo para seus avance 
= W pa 14 6 estratégia é manter soldados. Preste atenção no sentido da sempre que 
= & 4 o segundo soldado flecha e atire na mesma direção. Não é possível. 
em alerta, de forma preciso mirar com precisão, basta atirar 
que ele fique para derrubá-los. Mapa e siso 
protegido entre objetivos — Sempre que precisar 
- árvores e paredes, Tempo curto — Todas as missões têm consultar seus objetivos ou até 


sempre acompanhando os um tempo limite que deve ser mesmo o mapa da fase, não se 
movimentos em volta do outro respeitado. Apesar de algumas fases preocupe. Aperte Select e observe 
soldado mais exposto aos inimigos. permitirem mais de 10 minutos de todos os detalhes. O ponto vermelho é 
permanência, não vacile. O tempo é o local que você deve atingir em seu 
Detone todos — Observe a pequena muito curto, pois algumas missões são objetivo atual. Pressione 38 para 
bússola no canto superior esquerdo enormes e cheias de detalhes para avançar os tópicos e descrições que 
da tela. Toda vez que surgir um ponto completar. Portanto, não marque fazem parte da missão. 


“Ficha Técnica 


Ponto Forte: Estratégia de combate avançada com armas e equipamentos realistas. 


“Ponto Fraco: O visual é muito pobre e alguns inimigos não são reconhecidos. 
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Contra esse bando de esqueletos 
ambulantes basta atirar sem parar 


nquanto os jogos invadem os 
i- cinemas, os filmes dominam os 

videogames. E o mais novo filme. 
a chegar ao PlayStation é The Mummy, 


ou em português A Múmia. O título é 
bastante fiel ao enredo do cinema, 


Controles 
Defender 
€/5 - Cambalhota 


Preparar arma/ltem 
Atirar/Ação 


Giro de 180º 
Visão em primeira pessoa 


Pause/Opções 


inclusive no item sustos. O filme ficou 
conhecido por ser um terror divertido e o 
game também pode ser classificado 
assim. Cenas originais, trilha sonora e 
enredo fiel são os pontos fortes que 
merecem destaque. Mas como nem tudo 
é perfeito, a movimentação fica devendo 
um pouco. 


História fiel 


O segiiência do jogo segue a mesma 
linha do filme. A maior parte da história 
se passa em Hamunaptra, uma vila 
conhecida como Cidade dos Mortos. Você 
controla o bravo Rick O'Connell que deve 


"Não fique preocupado: apes 
das múmias, esse jogo não 
assusta nem criancinhas 


descobrir todos os segredos e objetos da 
pirâmide. Mas a missão principal do 
herói é mesmo salvar a bela Evelyn que 
é sequestrada pela poderosa Múmia no 
meio do jogo. ; 

O vilão da história confundiu Evelym 


1 Jogador | 


— A 


Cartão de Memória 


(25 | ouasroã 


A Kona ESA ter ia) mais na 
movimentação e golpes dos personagens 


a namorada, Rick tem pouco 
tempo para evitar um império de 
caos e destruição no Mundo. 


Tudo o que acontece no jogo 


; ; ; imediatamente. O game mistura 
é exatamente igual ao filme 


combates corpo-a-corpo e habilidades 


com o seu verdadeiro amor de 3.000 

anos antes, no mesmo período que a És 
múmia foi embalsamada. Com seus | 
poderes malígnos, a Múmia mantém 
“escravos hipnotisados para protegê-la e 


e atacar qualquer pessoa que tentar cd 
detê-la. Portanto, além de resgatar ” a 


Quebra-cabeça fácil — Na 
primeira fase, quando você 
encontrar uma sala sem 
saída, não se procupe. 
Procure por uma tumba, — 
aproxime-se e pressione %, 

O personagem irá empurrá-la 
e a porta será aberta 


Vida fácil - Cada estágio tem um, 
número de n que você 
deve fazer para garantir mais uma 
vida em seu inventário. No 
primeiro, o seu personagem tem 
que iluminar com a tocha, os 
desenhos da parede que estão 
dentro de um retângulo. Quando o. 
número total de itens (veja o 
status) estiver completo, uma 
ias extra será liberada. E ainda, 
se você encontrar um símbolo 
Rad anta ni gue-o 
pois equivale a uma vida adicional 
para seu herói. 


Produtor: Konami - Na Internet: www.konami.com * Plataforma: PS1 


Os personagens 
passam mal 


A aventura acontece com 
perspectiva em terceira 
pessoa. Não existe 

inventário, todas as armas e 


* itens são selecionados 


Obstáculos — Para 
atravessar paredes e 
acidentados, 
não manto o bobeira. 
Aperte À para g e 
sua arma e use a 
passar os 
(ou duas vezes O). 
Esse movimento! 
funciona para qualquer 
obstrução de altura 
média. 


Economize munição — Nem 
todos os inimigos precisam de 
armas especiais para morrer. 
Os humanos e múmias podem 


Ponto Forte: A trilha sonora e animações retiradas do filme são de arrasar. 


Ponto Fraco: A movimentação é muito ruim. A múmia do jogo não assusta nem bêbes. 


nos saltos sem muitos quebra-cabeças. 

Os movimentos dos personagens 
ficam devendo bastante, 
principalmente de Rick. Ele corre como 
se estivesse com dor de barriga e os 
comandos falham. Mesmo com esses 
defeitos, The Mummy merece 
destaque principalmente porque é 
baseado no filme "A Múmia”. 


ser facilmente derrubados com 31 
golpes de tocha. Para isso, selecione: 

o item com Ri e use % para 

disparar o ataque. Para os grandes 

soldados e d demais inimigos, misture 

tiros de revólver e golpes com a 

tocha para detoná-los. 


Portas trancadas = Depois da 
metade do primeiro estágio, algumas 
portas permanecem trancadas. Para 
passar, todos os objetos da 
sala. Na maioria das vezes, sempre 
existe um botão lateral que libera 
sua passagem. Emralguns casos, 
procure uma pedra ou objeto para 
empurrá-lo. 


tamanho família — Toda 
vez que você encontrar um grande: 
besouro no chão, mate-o 
imediatamente, pois eles acabam 
com sua energia. Uma boa dica é 
acender a tocha e espantá-los com o 
fogo. Fique esperto nos pontos de 
fogo n nas paredes para acender a 
tocha n quando ela apagar 


NOTA Gl 


SIDA 
Gas 


E a | 
Em « > E 


Diversão: 7,5 ) e 


Lalaga: 


Destination Esp 


Esqueça os jogos em primeira pessoa, os 
super simuladores de corrida e os Digimons. 
Diversão mesmo tem neste game das antigas 


Nas primeiras fases você será 
supreendido com gráficos em 2D 


as 


Mas avançando de fase 
o jogo fica totalmente SD 


N N do primeiro Galaga no 
4 PlayStation. E claro que o 
novo Galaga: Destination 
Earth traz movimentação em 3D, naves 
detalhadas e diferentes pontos de vista. 
O enredo, como você percebeu, não 
tem nada de inovador: uma nave espacial 


1 M 
* = 
1] 


inte anos se passaram desde o que deve detonar centenas, milhares, 
V lançamento do primeiro Galaga bilhões de inimigos. Parece chato? Mas 
nos arcades. Por isso, se você é 


um gamemaníaco da nova geração, 

talvez nunca tenha ouvido falar deste 
game. Aliás, se você pudesse jogar a Especial 
primeira versão de Galaga acharia o jogo —— Bomba/Arma especial 


Controles 


um verdadeiro lixo: gráficos 2D, com no 
máximo 8 cores e uma trilha sonora que Desviar para direita 
se repetia a cada minuto. Porém, na Desviar para esquerda 


época foi um mega sucesso, e agorã a Pause/Opções 


Hasbro quer repetir o mesmo resultado 


Aparecem até algumas 
animações entre as fases 


mesmo ir 


dna dE a RR: 
detona todos os ir 
GRE Fes Od 


Um controle turbo é indispensável 
para que seu dedo não fique roxo 


; 


não é. Pelo contrário pois o jogo ficou 
muito divertido, cheio de desafios e irá 
garantir muitas horas de diversão a 
frente do PlayStation. 


missões. Conforme 
y o estágio, você 
* destrói canhões e 


f 


Não se assuste 


A Hasbro até preparou uma recolhe um determinado número de 
surpresa. Quando você jogar as objetos para passar para a próxima Pa 
primeiras fases, provavelmente irá missão. O ponto de vista muda 
pensar: “que jogo bagaça”, pois as sempre. Sua nave fica com 
fases iniciais foram produzidas com os perspectiva frontai, depois 2D 
mesmos ingredientes do primeiro vertical e por último horizontal. 
clássico: visual 2D e jogabilidade É possível até estacionar a nave 
vertical. Ao avançar, a ação muda para em alguns lugares. 
horizontal e mais adiante, o visual Se você não aguenta mais os 
recebe uma perspectiva 3D. Digimons, se encheu de acelerar carros e 
Além de atirar em tudo que aparece não aguenta mais a Lara Croft, esse 


na tela, você deve concluir algumas game é uma excelente alternativa. 


Produtor: Hasbro Interactive * Na Internet: www.hasbro.com « Plataforma: PS1 


Ponto Forte: Ótima adaptação de Galaga com ambientes realistas. Uma surpresa diferente a cada fase. 


—— —— 


Ponto Fraco: Depois de algumas fases, seus dedos ficam “destruídos”. Diversão: 9,5 


| Cartão de Memória 


Comer Rengars' 
Ww iginispago Rescue” O a 


= Sem nada para fazer 

hoje? Que tal salvar a 
Terra de um bando de 
alienígenas malvados? 


São sete fases diferentes 
para serem detonadas 


les lutam como se estivessem 
= dançando, são famosos na TV, 

e sempre estão caçando'um 
alinígena que deseja dominar a 


Terra. Sim, os Power Rangers, 
acabam de desembarcar no PlayStation 


trazendo:para o console as emoções do de cor diferente. Estes heróis lutam E 

seriado da TV. Produzido pela THQ, o contra perigosos tiranos intergalácticos os do seriado. A diferença é que você 

título traz perspectiva em terceira pessoa, que pretendem dominar o mundo. Apesar assume o papel de um dos heróis e deve: 

dois jogadores simultâneos e centenas de do enredo não muito originais, esta série concluir sete estágios diferentes,:9) 4 


inimigos. O enredo de cada fase foi de TV fez tanto sucesso 
baseado nas histórias dos episódios virando um jogo para 
exibidos no canal Fox Kids da TV por O jogo Power Rangers E 
assinatura. Mas não espere muito do Rescue segue o mesmo roteiro 
jogo, a jogabilidade decepciona. inimigos, armas e golpes parecidos 


acabou 


poderosas (somente 
golpes especiais) e inimigos inteligentes. 
Mesmo assim você pode se divertir com 


a as dicas que separamos. 
Super Dicas aa 


Inimigos marmelada 


Os Power Rangers é um grupo de 


cinco heróis. Cada um usando uma roupa Herói secreto — Existe um 


personagem secreto, além dos cinco Esse truque permite acessar os seis 
Power Rangers. Ele é mais forte e primeiros estágios. 7 
têm energia máxima. Vá para o menu 
“Codes” e escreva “ULTIMATE. 99 continues — Na opção “Codes' 
Agora, comece o jogo normalmente e do menu principal, escreva f 
veja o novo integrante que surgiu na “FOREVER. Aperte %8 para : 
tela de seleção de personagens. ativar o truque e use os 
direcionais para configurar 
Seleção de fases — Vá para o menu “a quantidade de continues 
principal e selecione a opção “Codes”. durante o jogo. No total 
Escreva “OMEGA" e habilite o item são 99 continues para 
“Activate Codes”. Feito isso, use você usar durante o 
os botões direcionais (€ ou jogo. 
=>) para escolher a faseí 


Controles 


Defender 
Rolar para direita 
Rolar para esquerda 
: Especial 
-:- Comunicação 
Pause/Opções 
Analógicos 
Esquerdo Movimentação 


Ficha Técnica Produtor: THQ - Na Internet: www.thq.com * Plataforma: PS1 NOTA GERAL 


Ponto Forte: O jogo tem um visual de primeira linha e é muito fiel ao seriado de TV 5 5 
4 


Ponto Fraco: Se você não gosta dos Power Rangers, tudo será um ponto fraco Diversão: 6,0 
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"CONECTE-SE AGORA 


js 
“egos 


W Fechar Pedido 
NosBancos' Programas no CD-ROM Edições Ameriores Especiais CD-ROM Online 
=... Duende: 

A edição Bá da Revista do CD. Poster 


ROM está recheada de Demo do novo jogo que mestura aventura e 

programas que vão agradar esrtégo 

destaques são 0 ustrator 8 

Orthográhas, um cecretor Teste a mais nova versão do programa « (2000-11-12 205422) drver paca hpS40c o 
ertegráfico que funcoes preferido dos melhoras ilustradores. 


e (2000-41-12 202505) Techhra e Cd de muncs 


Palmas Cruzadas, um Sistema Integtado Comercial 
sofware igual ds reástinhas programa pars O perenciserendo de pequenas 
que você compra nas bancas, — empresas a Joss. Váido por 30 das. 


* (2000-11-12 020835) Corel Photo Pamt no Tech Limor 
q (2000-11-12 201203) RE Corel Photo Pamt no Tech Line 


Gai 


Sotiware que permite a criação de faixas é ' + (2000-H1-11 014122) Samba 
caazes : 


Csculdado. 
e? o (2000-11-12 102123) RE Samba 


* (2000-11-10 00:19:08) AMD K6 TI SSO 
o (2000-11-10 115230) RE AMD K$ 1550 


o (2000-11-10 09:58:53) RE AMD KS TT 550 


« (2000-11-08 21:44:15) milenom 


« (2000-11-08 17:52:12) desver do modem petel para o Bm 
o (2000-11-09 1504:14) RE disvez do modesm potel pur o hrs 


eplio, ; 
sem. oa não acontece por acaso: é sob as copas que 
meme es espécies dessa grande família do reino vegetal 
sememems ex na medida certo, situação propicia a seu 
— mesmachenento 


veses se na própria natureza, 6 possível valorizar o 


seguem "5 enétodo de plartio é simples, além de ser 
= udime-as nessa situação”, garante Monetaka Kunita, 
mem mecmeco do Orquidário Morumby 


que, mesmo assim, sai pa foto 

com as tonalidades 
Susemiht revela o prazer e a batalha constante absolutamente aberadas? Descubra como exitar 
da protssão. Para ele, que fes estudar fotografia esta ipa de problema com o sistema de zenas, 


— meto sseca para fazes 0 plantio de orquídeas em p E DEERREdSoS 6 não CAS pira fes 6 O aro EPA E É cá ii sa a e Fotos com texturas 

smses se acordo com monetaka, são os meses chunosos ; desilusão. Plutão no signo de Sagtário em oposição a Júpiter tende para todo ) [iso 
aee eo rem tea cad 4 tipo de excessas. Moderação é a palavra-chave para este micio de cielo p Í é realidade. Aproxive sua 
“fim == Toco de Uma paineisa que mars Be agradaram moda e fotografia. 4 elo sia, 


Sascubra um incthei mundo 


Copyogtt o Esses Ewopa Lita Todos au ciretoscesmreados 


— mm Sem se retirar q Csquidoa do vaso e impar suas 
ses meses que fque um pouco de substrato, não hã 
esses sorque 1830 não mterfese no processo de 
encaet; 


imagens e comortários sobre a 
mostra coletiva que encerra o concurso Caixa 

Populi Fique atento às cenas que sua cidade 

cfereça e faça delas imagens únicas. 


Css 2 parta devo ser fixada na árvore com as raizes 


o LOJA VIRTUAL * DESCONTOS - EDIÇÕES ANTERIORES « CDs DE MÚSICA « CURSOS DE IDIOMAS - ESPECIAIS * LIVROS 
* PROMOÇÕES « FÓRUNS DE DISCUSSÃO « SUPORTE TÉCNICO « HORÓSCOPO « NOTÍCIAS DIÁRIAS « LANÇAMENTOS 


ESTOSA EUROPA ONLINE 


EUROPANET 


O melhor basquete do mundo 
volta ao PlayStation em uma 
versão com gráficos eletrizantes 


e no mundo do 
futebol virtual a 
Electronic Arts 


encontra muita concorrência 
(FIFA x Winning Eleven da Konami), no 
universo do basquete ela domina sozinha 
a situação. NBA Live sempre foi SAS É 
considerado o melhor game do esporte Gráficos e jogabilidade 
para qualquer sistema. E agora, como já WuiSlnelçtrclnMofeRice tales 


é tradição, a EA acaba de lançar NBA 
Live 2001. A nova versão traz os mesmos Disputa de 21 
ingredientes da versão anterior. Porém, 
algumas simples inovações fazem a Assim como NBA Live 2000, o jogo 
| diferença neste simulador de basquete. traz duas opções de simulação. A 
Além dos gráficos de arrepiar, mais primeira são as disputas em quadras 
Â dj tr detalhados e rápidos, a jogabilidade do oficiais da NBA e a segunda, o “Street”. 


u “=! E | game melhorou. Para completar, todos os 
| times oficiais da NBA estão presentes. 


| RA 
E 
Elis Bão 


pa a 7% 


=gug 1 


NBA LIVE 2001] 


SPORTS 


sF 
se se 
225 185 250 LBS 
E vas PRO MI vas PRO 
eres a Mm 
AA ECHI 


PE B.GRANT 
PSF A. MASON 
SE E JONES 


Todos os jogadores oficiais 


da NBA estão no game 
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Este 

último é 

um estilo 

diferente de 

basquete. A 

disputa acontece 

numa quadra de rua, 

entre dois jogadores e 

os pontos são feitos 

usando apenas um lado da 

quadra. Após uma cesta, 

quem estava na defesa assume 

a posse de bola. Ganha quem 

conseguir marcar 21 pontos antes. 
Desta vez, é possível escolher 

dezenas de jogadores, inclusive a lenda 

Michael Jordan que não estava acessível 

no game anterior. Todos os times e 

escalações foram atualizadas. No total, 

são mais de 40 times da NBA. Os 

personagens receberam mais detalhes e 

contornos, o que diferencia um do outro. 


Um replay automático 
aparece nas melhores cestas 


Ea | y = Ê = À 


Dicas da NBA 


Arremesso livre — Não tem como errar os 
arremessos livres. Quando surgir as duas 
retas no canto superior direito da tela, 

antes do arremesso, preste muita 
atenção. Aperte O no momento em que 
a esfera estiver passando sobre o centro. 
Faça isso por duas vezes e garanta sua 
cesta. Mesmo com as esferas próximas 
do centro, o jogador acerta. 


“Tática básica — Para vencer o time 
adversário sem muito esforço, seja 
criativo e explore as laterais da 

quadra. Use passes rápidos (98) e 

aproxime-se da cesta driblando 

ed os adversários (A). Nem pense 
em prender a bola de bobeira. Na 
maioria dos casos, o contra-ataque 
rápido é garantido e abre uma boa 
vantagem de pontos. Já na defesa, uma 
boa dica é posicionar seus jogadores 
próximos do atacante. Em seguida, 
alterne os botões % e O para que 
seus jogadores saltem sem parar 
em volta do adversário, o que 
dificulta o arremesso e facilita 
* o bloqueio. 


Faltas perigosas — Muita 
cautela no momento da 
defesa. Pressione O 
enquanto o 


adversário estiver * 


em movimento. 
Evite roubar a 


Até a 
platéia deixou 
de ser um 
“tapetão” colorido 
e ganhou linhas e 
formas independentes. 
É sem dúvida a melhor versão do 


NBA Live já feita para o PlayStation e 


Cartão de Memória 


bola durante passes e arremessos do 
adversário. Faça isso somente 
quando não há outra forma de parar o 
ataque do time rival. Neste caso, 
prepare-se para receber uma falta a 
favor da equipe adversária. | 


1-0N-1 — Para se dar bem neste 
modo, use IB para roubar a bola e 
corra pelas laterais da quadra, inferior 
ou superior. Marque o oponente o 
maior tempo possível e pressione O 
para bloquear. Lembre-se que para 
garantir vantagem, será preciso 
roubar a bola do adversário. 


Treinamento — Se você é marinheiro 
de primeira viagem na série NBA 
Live, não se preocupe. Entre na 
opção “Practice” do menu principal e 
escolha o jogador desejado. Você 
começa numa quadra sozinho e não 
existem regras e limitações de campo. 
Esse recurso é ideal para conferir os 
comandos e jogabilidade. 


Banheira — Um truque para fazer 
muitas cestas é deixar um jogador 
isolado na cesta adversária. Basta 
escolher um jogador durante o ataque 
adversário e levá-lo para a cesta. 


* partidas em quadras de rua 


parece que os recursos gráficos do 
console foram usados em sua totalidade. 
Se você gosta de basquete, não perca. 


Ficha Técnica 


Produtor: Electronic Arts « Na Internet: www.ea.com * Plataforma: PS1 


Ponto Forte: Times com escalações oficial e atualizada. É o melhor simulador de basquete para PlayStation. 


NOTA GERAL. 


Ponto Fraco: A velocidade dos passes e movimentos deveria ser mais moderada. 


Diversão: 9,5 


9,0 


Revista Dicas & Truques para PlayStation - Março 2001 


aventura 
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S jogos de terror sempre fizeram 

sucesso no PlayStation. Por isso 

a THQ acaba de lançar Evil 
Dead: Hail To The King, um game 
baseado na trilogia de um filme de terror 
famoso, aqui no Brasil chamado de Evil 
Dead: A morte do demônio. O jogo traz 


todo o estilo da série com muito suspense, 
terror, exageros e humor negro. Todos os 
cenários, personagens e criaturas foram 
baseadas nas histórias dos filmes, o que 
aumentou o grau de fidelidade. 


Livro dos Mortos 


O game foi inspirado nos três filmes da 
série: Evil Dead, Evil Dead 2: Dead By 
Dawn e Army Of Darkness. Logo que o 
jogo começa, fica muito claro a 
semelhança com o segundo filme. Mais 
adiante, algumas situações do primeiro e 
terceiro episódio aparecem. 

A fase começa numa pequena cabana 
abandonada, o personagem principal, 
chamado Ash, está sozinho. Você assume 
Ash que tem uma serra elétrica plugada 
na mão direita. Seu objetivo é simples, 
acabar com todas as aberrações 
sobrenaturais que aparecerem. 

A ação se passa em terceira pessoa 
com tomadas de câmera fixa, parecido 
com Resident Evil. Além de detonar com 


] 


1 Jogador [/ 9 o | Dual Shock 


Se você não tem medo 

do escuro, gosta de filmes 

de terror e tem um 

g PlayStation, vai adorar 
esse lançamento diabólico 


Dicas do além. 


A primeira página — Logo no início, recolhidos, pois sempre aparecem lanches 
vá para o quarto principal e observe adicionais para recolher. 
os móveis. A primeira página do e é 
Necronomicon esté sobre o velho Inimigos — Ao longo de sua jornada você 
piano. Aproxime-se e pressione O encontra zumbis, caveiras e fantasmas. 
para recolher o papel. O menu — Não tente enfrentar todos os inimigos que 
superior mostra o número máximo de aparecem pois a maioria surge no mesmo 
páginas que podem ser coletadas lugar e acaba arrancando boa parte de sua 
durante o seu avanço. Para sair deste energia. A dica é correr sempre que puder, 
inventário, aperte À duas vezes. ; principalmente quando você precisar 
atravessar o outro lado da mata. 


Se você ficar parado, os 
monstros não acabam nunca 


Lanche grátis - Na casa principal, vá 
para a cozinha e recolha os itens 4 Armas recomendadas — Quando você 
disponíveis na geladeira, inclusive os precisar enfrentar alguma aberração, fugir 
sanduíches. Volte sempre que puder, não é a melhor opção, não se preocupe. 
mesmo que todos os itens já foram Dê preferência para a moto-serra. Para 
isso, aperte R2 para ligar o equipamento e 
ataque com os direcionais, mantendo %8 
pressionado. Depois que a criatura morrer, 
aperte L2 para desligar a arma. Sae RR 
quiser, não há umalondem a As 
pode explerar livremente Casas, 7 
demônios que surgem em seu caminho. 
Quando você-juntar todas as-páginas do 
livro, surgirá o mais poderoso dos 
demônios, que deverá ser derrotado. 


Quebra-cabeças 
os monstros, é preciso recolher as As.armas são as mesmas do filme. Ash 
páginas do Necronomicon, o livro do pode alternar entre o.machado e a serra do além, principalmente como derrotar 
mortos. Para isso, será preciso detonar os elétrica: Você-percorre os/cenários como os demônios infernais. 


Ponto Forte: Excelente visual, enredo fiel ao filme e jogabilidade acima da E 


Ponto Fraco: Parece que os inimigos nunca acabam. É um exagero de monstros Diversão: 9,0 
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ampiros sempre foram sinônimo | 
de medo. Mas, se você jogar 
Blade, o novo lançamento da 
Activision para o PlayStation, talvez mude 
de idéia. O título que foi baseado no filme 
de mesmo nome, conta a história de um 
caçador de vampiros interpretado pelo 


Controles 


Seleção de itens 
Seleção de armas/Carregar 
Pause/Opções 


Movimentação 


ator Wesley Snipes (o mesmo da foto ao 
lado). O enredo e cenário são fiéisl ao 
filme com cenários escuros e muitos 
inimigos. 


Enredo fiel 


A história é a mesma dos cinemas. 
Você assume o papel de Eric (Snipes), 


Dicas de vampiro 


Tiro certeiro — Para acertar os 


inimigos de longe, não é muito difícil. 


Basta posicionar sua arma numa 
linha reta, como se estivesse 
mirando os adversários. Porém, 
essa dica não funciona quando os 
oponentes estão sobre plataformas 
de níveis diferentes ou em 


“Assuma o papel de um vampiro “gente 
fina” que detesta chupar pescoços e 
adora matar outros vampiros 


* Nototal são 32 inimigos 
diferentes para detonar 


também conhecido como Blade. Ele é 
uma mistura de homem e vampiro, 
diferente das outras aberrações 
sanguinárias. Isso aconteceu porque sua 
mãe foi atacada por um poderoso 
vampiro quando estava grávida. 

Mesmo sem ser mordido, Eric nasceu 
com características e poderes de 
vampiro. Sua mãe morreu logo após-o 
parto, fato que deixou Blade revoltado e 
com sede de vingança. 


distâncias muito grandes. Para 
detoná-los sem muito trabalho, segure 
R2 e aperte % para atirar. Se o tiro não 
for suficiente para derrubá-lo, solte R2 e 
repita o mesmo procedimento. Mas 
atenção, pois você somente deve atirar 
quando o inimigo ficar totalmente verde. 


Painel de botões — Na primeira fase, 
procure uma porta com a placa “Exit”. 
Aproxime-se do painel e aperte %% perto 
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Não há quebra-cabeças para 
resolver, o jogo é ação pura 


A história segue o enredo 
do filme de mesmo nome 


O objetivo é simples: acabar com o 
responsável pela morte de sua mãe. Para 
isso, você deve explorar as 21 fases do 
jogo e detonar todas as criaturas que 
aparecem. São 32 tipos de inimigos 
passando por policiais, vampiros, 
monstros e superchefões. 


- Sangue-frio 


Não existem quebra-cabeças 
complicados. Blade deve procurar 


algumas passagens secretas para 
continuar avançando, Para isso, basta 
procurar botões ou entradas escondidas. 
A jogabilidade é simples e não há 
movimentos especiais. As câmeras são 
automáticas e acompanham o 
personagem no cenário. 

Quando você chega muito perto de 
uma parede, a perspectiva torna-se uma 
mistura de primeira com terceira pessoa. 
Isso atrapalha muito, principalmente 
durante um combate. Dependendo da 
fase, você acaba até ficando preso entre 


os cantos, como se estivesse dentro da 


parede. Se isso acontecer só restará 
apertar Reset e começar tudo de novo. 
Quem for enfrentar essa aventura, não 
pode deixar de conferir as manhas de 
outro mundo para detonar o jogo. 


do botão vermelho. Um caixote será 
suspenso e abrirá uma passagem para 
você passar. Quando acontecer isso, 
tome cuidado com o soldado que 
aparece atrás de você. 


Sem armas — Quando a munição acabar, 
não arremesse o controle no chão da 


Matar os inimigos é fácil. Complicado 
é encontrar as passagens secretas 


Ficha Técnica 


sua sala. Para derrotar os 
inimigos, seja rápido, 
aproxime-se o mais perto 
possível e use O para disparar 
uma sequência de chutes. 
Apenas alguns golpes são 
suficientes. 


Equipamentos — Os itens e 

armas especiais não são 

usados automaticamente, ou 

seja, ficam somente em seu 

inventários. Para acessá-los, 

use L1 ou L2 e ative-os 
conforme a necessidade. Para 
entrar no inventário e verificar os itens 
disponíveis, aperte Start para pausar e 
entre no item “Inventary” com %. 


Círculo azul — Quando você encontrar 
um círculo azul sobre o chão, posicione 
Blade sobre ele. Aperte % e observe o 


círculo sumir da tela. O circulo 
funciona como Agora, toda vez que 
você morrer, Blade começará 
exatamente onde estava o último 
círculo e não será necessário 
percorrer toda a fase-novamente. 
Essa é uma boa dica para finalizar o 
jogo com maior rapidez. 


A maior parte do game 
é em terceira pessoa 


Produtor: Activision « Na Internet: www.activision.com - Plataforma: PS1 


Ponto Forte: Enredo fiel ao filme, muitas fases e vários tipos de inimigos para detonar 


Ponto Fraco: As câmeras atrapalham e os inimigos são bobos 


Diversão: 7,5 
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41 


1 


Os personagens mais famosos 
do filme não aparecem neste jogo 


saga Star Wars foi consagrada no 

mundo do videogame por 

simuladores de combate espacial 
e jogos em primeira pessoa. Entretanto, 
com a chegada de Star Wars Episode 1 
aos cinemas, a Lucas Arts resolveu inovar 
e lançar jogos de estilos diferentes. Já foi 
feita uma aventura, um simulador de 
corrida, um jogo de ação e agora é a vez 
de um game no estilo Twisted Metal. Em 


Controles 


ER SS Ri rh: Pa Acelerador 


O ss: Mirar adversário 
7 CENA Ro Câmera reversa 
REA pe Trocar laser 
ROQ nao ge de si Tiro principal 
Ei ses mata A Carregar arma 
E e SR Tiro secundário 
Starts a Pause/Opções 
Analógicos . . . . .. Movimentação 


— 


Star Wars Demolition 
você irá controlar 
veículos de vários 
episódios da série, 
dentro de uma arena 
de combate. O objetivo 
é simples: destruir as máquinas 
adversárias o mais rápido possível. 


“Quem são vocês?” 


Não faltam armas e munições. O seu 
veículo é dotado de foguetes, raios, 
escudos e outros equipamentos. Apesar 
do estilo não ser muito original, todos os 


O objetivo é simples: 
destruir os veículos inimigos 
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E 


Você poderá usar veículos de 
vários episódios diferentes 


detalhes gráficos e trilha sonora são 
fiéis a série Star Wars. 
O mais divertido é o modo 

Multiplayer. Você joga contra um amigo 

e vence quem destruir primeiro os 

oponentes. O detalhe é que além de 
atirar nos veículos rivais, você deve tomar 
cuidado com os mamutes e monstros 
carnívoros que devoram sua energia. 
- Nototal são 13 personagens 
disponíveis, inclusive alguns 
secretos. A maior parte são 
extraterrestres [sa 
desconhecidos. Entre eles, os N 
mais populares são Darth pe 
Maul, Vade Vox e Boba Fett. 
Portanto, não espere Anakin, Han Solo, 
Princesa Leia e outros heróis no jogo. 
Escolha seu personagem e prepare-se 
para encarar uma galera disposta a 
quebrar sua nave em pedacinhos. 


Dicas Jedi 


Itens importantes — É quase 
impossível vencer o 
computador com as armas 
básicas. Não marque bobeira. 
Observe as grandes cápsulas giratórias que 
surgem.Destrua-as com qualquer arma e 
passe com seu veículo sobre o item que 
surgiu. Assim é possível obter bombas mais 
fortes, raios e energia extra. 


Monstros gigantes — Em alguns cenários, 
tome cuidado com os grandes burados. 


2 Jogadores 


menosina culo a, : 
facilitando bastante 
seu progresso. Assim 


sempre no 
escolhido € 
máximo qui 
Essa dica é 
nas fases mais 
vários inimigos. 


as 


vançadas que traz 


Arma secundária — As armas 
secundárias são as melhores. Evite 
desperdiçá-las e atire somente com 
100% de certeza d certo. As bolas 
de fogo são ca| 


tões 

Re um: e pamado 
“Passcode” Aguai nine com as 

OR ab ras letras, 


mera sado 
9 aiauidedes ] 


NOTA GERA] 
NOTA GERAL 


Ponto Forte: Armas variadas, inimigos inteligentes e opção Multiplayer. 


Ponto Fraco: Gráficos simples e os principais personagens do filme não aparecem. Diversão: 8,0 
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sário 


NIver: 


PlayStation 4º a 


Ao ligar 
informe 


Oferta 


Somamos Cc, 5 E 


Se você perdeu alguma, compre aqui. 


E levando 3 ediç 


ha 10% de desconto 


des você gam 


istation| 


= e Eidégaro = 
a o 


Para Arrebentar: 


Tekken 3 Fifa 99 Syphon Filter 
Resident Evil 2 Tomb Raider 3 Silence Hill (Detonado) 


Tarzan Winning Eleven 4 Resident Evil 3 (Detonado) 
Dino Crisis (Detonado) Star Wars (Detonado) Pôster Grátis Gran Turismo 


PlayStation 2 (Detonado) Syphon Filter 2 (Detonado) Star Wars (Detonado) 
Chase The Express (Detonado) Pôster Grátis Duke Nukem Tekken Tag (PS2) 


vs E 


== 1376 


DICAS & TRUO!” 


X-Men (Detonado) Homem-Aranha (Detonado) Dino Crisis 2 (Detonado) 
Pôster Grátis - Lara Croft Grátis Guia de bolso Grátis Pôster Duplo 


APRESENTA 


| 


8 CD-ROM com 5.000 dicas Monaco GP 2 Dark Stalkers 3 Driver 
Need For Speed: High Stakes Mortal Kombat 4 Pôster Grátis Lara Croft Battle Arena Toshinden 3 
mos +» ESPECIAL DO 
| 2001 
à Bm, 
E ey 
% 
Missão Impossível Gran Turismo 2 (Detonado) Toy Story 2 (Detonado) Spyro 2 (Detonado) 
Pôster Grátis Lara Croft Tomb Raider 4 (Detonado) Pôster Grátis - Toy Story 2 Pôster Grátis - Tekken 
Preencha este cupom e envie pelo correio ou fax (0xx11) 3097-8583 
ve se preferir, ligue para (0xx11) 3038-5050 ou 0800-557667 
E a & E Cada edição apenas R$ 4,90 
(| É do] Sim, quero receber em casa os produtos abaixo: 
Tem Ama, 
; ; 
da) É E ba) 3 
IR ab 
im] = ai Em ; Despesa de envio SP e RJ (acima de 02 produtos) .... R$ 2,00 
1 Há Despesa de envio NE e N (acima de 02 produtos) Ras . R$ 6,50 
a ; [Y Despesa de envio para demais regiões (acima de 02 produtos) .... «. R$ 4,00 
Nightmare Creatures 2 (Detonado) Ridge Racer 5 
Army Men (Detonado) Guilty Gear (Detonado) AutorizoodebltodeR$.  nocartão 
E Amex, Lcredicard, Elpinsis; Llsoto, Llvisa 
CEPEEINE FERUAS CON EALENDANIO ERATIS número do cartão validade 
RM) Lia 
Anexo(s) cheque(s) número(s) 
do banco no valor de R$ 
OBS: O cheque deve ser cruzado e nominal à Editora Europa 
Nome: 
Endereço: 
Bairro: CEP: BEEDE| E Ea) 
Estado: Cidade: . 
Ocupação: Data de Nascimento: 1 1 + 
DDD: Fone: Data ess 
Assar Taca 
EEE calendário Lara Croft Tomb Raider 5 (Detonado) À Editora Europa - Rua M.M.D.C., 121 - CEP 05510-021 LOferta 97 
i M=dal Of Honor 2 (Detonado) Final Fantasy 10 


pis São Paulo - SP - Fone: (0xx11) 3038-5050 - Fax: (0xx11) 3097-8583 


= por fax (0xx11)]) 3097-8583 ou pelo site wynuw.europanet.com.br 


O pato mais famoso do Mundo volta 
aos videogames numa aventura com 
gráficos de arrasar e jogabilidade fácil 


: sse é “mamão com açúcar” 
E FÊ total. Pato Donald estréia no 
ij PlayStation com um jogo de 


gráficos animais (tudo em 3D), trilha 
sonora de primeira e jogabilidade 


Start... ce. Paus 1 E É 
Analógicos : E ' E 
É a À 7 sera liberada para seu personagem. 
Dn Rasa pe seo adia Ê «É Confira abaixo a relação de pontuação = 
ERR SS RC | = das cores das estrelas que você vai 


encontrar: 

Amarela: cs Nes Se 1 ponto - 

DA ZU] SS espanta oia ONGS ONES 5 pontos 

Vermelha ass a ear 10 pontos Zé 
Dicas animadas 


Ponto de reinício — Quando você 


Saltos mais longos — Nas fases mais : E encontrar a palavra Checker", não se | fo 

avançadas, será necessário saltar disparar um supersalto, passando por preocupe. Isso significa que quando No 

plataformas distantes. O salto qualquer obstáculo. Donald morrer por algum motivo, você 

convencional é muito curto e não : começará exatamente naquele ponto . 

funciona. Para isso, pressione 38 Estrelas importantes — Durante todos os onde estava a palavra. Não será preciso 

normalmente para saltar e, quando estágios, surgem várias estrelas passar por toda a fase novamente. 

estiver no meio do pulo, aperte 38 coloridas em seu caminho, a mais E e 

novamente. Assim, Donald vai comum é a amarela. Quando você Dicas especiais — Toda vez que Donald 
completar 100 estrelas, uma vida extra encontrar um pequeno monitor no canto 
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a] 


muito, mas muito fácil. Ao contrário das 
outras aventuras do Pato no videogame, 
esse jogo não apresenta dificuldade. 
Claro que isso tem um motivo, a 
Disney decidiu fazer um jogo para 
crianças pequenas. Aliás, se você tem um 
irmãozinho ou uma mãe que vive 


das fases, pare e pressione 38. Surge 

muitas dicas e comandos especiais que 

poderão ser usados durante as 
fases seguintes. 


Inimigos — Para debulhar os 
inimigos que aparecem, preste 
muita atenção. Alguns animais 
andam aleatoriamente, 
outros em linha reta. Para: 
não morrer de bobeira 
salte sempre que puder 
sobre os inimigos. Se você 
errar, no momento que cair 
no chão, use IB para finalizá-lo. 


Ficha Técnica 


Dual Shock 


Cartão de Memória 


querendo jogar videogame, Donald Duck: 
Goin' “Quackers"! é uma excelente opção. 


Salve Daisy 


Apesar do baixo nível de desafio, o 
game tem cenários supercoloridos e 
detalhados, parece um desenho animado.” 
Como não poderia ser diferente, você 
assume o papel de Donald. Seu objetivo é 
salvar a namorada do herói, a Pata Daisy. 

Ela foi sequestrada pelo perverso 
mago chamado Merlock. Será preciso 
superar 20 estágios divididos em quatro 


Vida extra — Na primeira fase, existe uma 
vida extra (ícone com a cara do Donald). 
Para conseguir, atravesse o tronco e 
detone o gamba do outro lado: 


Bolas de energia — No final de cada fase, 
recolha a bola de energia e entre na 
passagem. Você sairá na sala anterior e 
novos portais serão abertos. Lembre-se 
de recolher o item antes de voltar. 


Pato infernal = Na segunda fase existe 
um pato com um mata-moscas que não 


PRODUTOR: Ubi Soft - NA INTERNET: www.ubisoft.com « PLATAFORMA: PS1 


Ponto Forte: Jogabilidade fácil. Será o primeiro detonado na vida do seu irmãozinho 


' Ponto Fraco: Jogabilidade fácil. Seu irmãozinho não sairá mais do PlayStation 


DIVERSÃO: 9,0 


mundos diferentes. A última fase de cada 
mundo tem um chefão infernal (mas fácil 
de ser derrotado) enviado por Merlock. 

Como todo jodo de aventura, você 
deverá saltar entre plataformas, eliminar 
vários inimigos e recolher itens pelo 
caminho. Conforme o desempenho, 
algumas fases bônus aparecem. Como o 
jogo é em 3D, você pode se movimentar 
livremente pelas fases. 

Talvez você possa usar Goin' 
“Quackers"! para relaxar. entre uma 
partida de Tomb Raider ou Metal Gear. 
Para quem for enfrentar as armadilhas do 
mago Merlock, separamos alguns truques 
especiais para detonar nesta aventura. 


deixa ninguém atravessar. Socos ou 
saltos não adianta, preste atenção em 
seus movimentos. Quando ele andar 
para um lado, passe atrás dele... 


NOTA GERAL 


8,0 
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acessórios | 


a «elauselioo Meme 


>Se você é um fanático por PlayStation, 
babe nestes acessórios de'arrasar 


SCORPION RECOIL LIGHT GUN 


oystick não é révolver. Por isso, se você gosta de jogos de 
tiro terá de comprar um acessório como este. Com 
aparência realista, esta “pistola de brinquedo” traz recursos de 
carga automática e manual. Disponível em preto e cinza. 
* Baixo custo 
* Carregamento automático 
* Tiro automático 
* Compatível com todos os jogos de tiro 


J FICHA TÉCNICA 
Fabricante: Blaze 
Preço médio: US$20 - www. Sastfgcia com 


GAMESHARK LITE 


GameShark é o acessório obrigatório de todo 

gamemaniaco. Se você não tinha um porque achava caro, 
agora não pode mais reclamar. Esta nova versão traz apenas 
um CD e custa US$ 15 (três vezes menos que as outras 
versões. O único detalhe é que você precisa ter um Memory 
Card comum para usar as funções do acessório. O GameShark 
Lite é compatível com todas as versões do PlayStation 1, 
inclusive o PSOne, tem 4.000 códigos pré-configurados e um 
programa especial para reproduzir CDs de áudio. 


FICHA TÉCNICA 
Fabricante: InterAct 
Preço médio: US$15 » www.interactacc.com 


PRO SHOCK LITE 


osta de uma boa pancadaria? Seu jogo de cabeceira é 

Street Fighter ou Mortal Kombat? Então, descole US$ 20 
e compre este joystick arcade. Apesar do tamanho compacto, 
o direcional é do tipo alavanca, semelhante aos fliperamas, o 
que aumenta muito a diversão. 


* Câmera lenta e turbo * Direcional com oito posições 
* Compatibilidade Dual Shock + Baixo custo 


FICHA TÉCNICA 
Fabricante: Blaze 
Preço médio: US$20,00 - www.blaze-gear.com 
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007 Racing 


007 The World Is Not Enough .. 


2Xtreme 


Alien Resurrection 

Army Men: Air Attack 2 
Army Men: Sarge's Heroes 2 
Army Men: World War 


Bloody Roar 2 
Boombots 

Broken Sword 2: 
The Smoking Mirror 
Builder's Block 


Chicken Run' 


Danger Girl 
Detective Barbie: 
The Mystery Cruise 
Dragon Tales: 
Dragonseek 


TODOS OS SEGREDOS QUE TENTARAM ESCONDER 


Harvest Moon: Back To Nature 
Hercules 


Jumping Flash 


K-1 Grand Prix 


Madden NFL 2001 


NCAA March Madness 2001 
No One Can Stop Mr. Domino 


Parasite Eve 2 
PowerSpike Volley: 
Pro Beach Volleyball 


Sammy Sosa 
High Heat Baseball 2001 
Silent Bomber 


Supercross 2001 


Syphon Filter 2 


Tomb Raider 5: Chronicles 
Torneko 


Waki Waku Volleyball 
Woody Woodpecker Racing 


X 


X-Men Mutant Academy 


AS 


Eaá 


007 THE WORLD 
IS NOT ENOUGH 
Tiro certeiro 
Principalmente nas primeiras fases, 
é muito importante eliminar os. 
inimigos rapidamente. Eles atacam 
em grupo e, enquanto você está 
tando um deles, os outros: 
atiram contra seu agente. Para não 
se dar mal, mire somente na 
cabeça. Assim, um único tiro é 
suficiente para cada um deles, pois 
alguns estão protegidos com coletes 
à prova de balas. 
Quando você escutar o som irritante 
de uma sirene, fique esperto, pois 
tor nim aparecem por todos os, 
a desligar o alarme, 
Prbcura Tso porcas siesnado 
Sano cor sa 
nelhas. Aproxime-se e pressione 
para desligá-lo. Mate os inimigos 


e veja que eles não aparecem mais. 
Equipamento especial 
Algumas portas são trancadas 


- eletronicamente e n de um 


cartão de acesso. exocõé DO 
existe e na 


“porta. 
“Sem armas 


E Nei issão. pao second 


disparar uma forte. de 


unos! iros 


r sorte, alguns inimigos erram os 
tiros, porém outros jane 


cega ranças E e ef re especia 


fatais. Para garantir a sua 

sobrevivência (lembre-se que o 

verdadeiro 007 não pode morrer), 
Ea bolões R2 e L2 para desviar 

pelas laterais direita e esquerda, 

Esscepamena 

A 

ALIEN RESURRECTION 

Modo R Ei 

Aperte E, 4, 0, o menu 


principal. Um 


algumas portas. Os cenários são. 
cheios de curvas e passagens 
escuras, um verdadeiro labirinto. 
Portanto, preste atenção nos. 
terminais vermelhos e guarde muito 
bem o percurso, pois você deverá 
voltar para entrar em portas que 
antes estavam trancadas. 

Som no máximo 

Uma boa opção para perceber a! 
aproximação dos aliens antes de 
ser atacado de surpresa é prestar 
muita atenção no som ambiente do 
game. Para isso, aumente o volume. 
e concentre-se. Fique esperto com 
os barulhos de passos e ruídos; 


nas..Na dúvida, recue e. 
pare-se para atirar. 


NEmEesa o 


pressure 6 570 RE Um 


som característico do | Bb conta 
O código, Feito isso, entre em 

ne Em seguida em “Cheat 
Menu”. Quatro novas opções faram 
Edicana das para você detonar 
facilmente o game de começo ao 


“fim: Infinite Ammo (m leer 


ilimitada), Infinite Health ( 
rown. 


infinita), No Chestburst e No 
— (não pode so afogar) 
de=". — 3 


Descrição de objetivos 
Algumas missões são, 
porém outras complexas. Para não. 
ficar passeando de bandeija diantes 
dos monstros sem saber o que 
fazer, confira a lista de ob 

RO ao Cu e O 
“Mission Objectives ". A tela que 
aRatEo esa a foto do seu: 
personagem e a lista de objetivos. 
Esse recurso é ideal para lembrar a 
sua missão, principalmente depois 
de um save carregado. 


F 


FIFA 2001 | 

Placar destruidor. 

Assim como o jogo anterior, FIFA 
2001 é muito rápido. Marcar vários. 


gols em mesma partida é muito 
comum. P o ser derrotado e 


vencer a partida com uma super 

goleada, você deve atacar sem 

parar. Para isso, corra sempre em 
gal, 


evite prende E 
veloz dificulta a! EcsoldadErasa 
adversária. 


Gol fácil 
Desde a versão 99 de FIFA, a 


produtora não alterou a jogabilidade: 
e dinâminca do jogo. Como. 
aconteceu nas outras versões, 
marcar um gol não é muito difícil. 
Quando o atacante se aproximar da 
le ou pequena área, posicione 
e Ru numa d qieçie o diagonal ao 


é praticamente 


fia, go ol garantido. 
Cardo ho M 
Evite disparar carrinhos 
aleatoriamente, principalmente por 
trás do jogador adversário. 
Lembre-se que as faltas graves 
representam um cartão vermelho e 
um componente a menos em seu; 
time. Faça isso somente em caso: 
especiais, em que realmente seja 
necessário evitar o gol do oponente. 
uper gole 
Se você é e 
humilhar o adversário, use o goleiro 
para marcar um gol. É claro que 
isso não é fácil, p porém uma jogada 
clássica de campeão. O objetivo é 
marcar o gol na área inimiga. Você 
deve sair da sua área e driblar a: 
metade do time adversário. Use as. 
laterais do campo e toques curtos. 
nes botões direcionais para driblar e: 
Fear Ir io 


como os jogadores estão. 
espalhados e organizados no: 
emo: Para acessar e a opção, 
8 O jogo e entre no Modo de 
A forma que mais 
vence jogos é o 3 + porém, 
existem excessõesi mato u 


pidas 


segure Lt +L2+R1. 


e ai o, 


ficará vermelho. Agora aperte Start 
e escolha a fase desejada. 


S) 


SAMMY SOSA HIGH 

HEAT BASEBALL 2001 

Truques especiais 

Você pode mudar as nuvens do céu. 
Para fazer isso, faça as sequências 
abaixo durante a tela de seleção de 
estádios: 

Nuvem 3DO 

L2, R2, L2, R2, E, 

Nuvem maluca 

R2, L2, 8, 11,61, 


SILENT BOMBER 

Jogo detonado 

Missão 1 

Objetivo: destruir todas as baterias 
dos canhões. 

Não se preocupe com os robôs, fuja 
dos tiros e destrua as bases de 
onde eles estão saindo. Para 
facilitar o seu trabalho use sempre 
duas bombas para destruir o 
sistema. Mais adiante, passe pela 
cerca elétrica explodindo as bases 
vermelhas. Como regra, destrua 
todos os inimigos antes dos alvos 
principais. Depois de muitas 
explosões, siga a seta vermelha e 
encontre um grande robô. Para 
vencê-lo, fique sempre em 
movimento e coloque o máximo de 
bombas em seu corpo antes de 
explodir. Quando ele atacar com um 
campo de força amarelo, fuja. 
Espere essa proteção desligar para 
continuar atacando. 

Missão 2 

Objetivo: detonar o canhão laser. 
Muitos robôs e inimigos aparecem 
em seu caminho. Use a mesma dica 
da missão anterior e tome muito 
cuidado com o raio do robô 
amarelo. Para escapar, pressione 
duas vezes o botão % e ataque 
sempre que possível. A dica é 
correr pelas laterais e colocar o 
máximo de bombas nos inimigos. 
Surge um canhão laser e muitos 
robôs do tipo aranha. Não perca 
tempo, coloque as bombas no 
canhão enquanto você escapa dos 
ataques inimigos. Essa missão 
termina aqui. 

Missão 3 

Objetivo: explodir os 
condensadores de energia. 

A dificuldade cresce bastante. 
Lembre-se que seu objetivo é 
destruir os condensadores, as 
grandes caixas de energia. 
Portanto, corra o máximo que puder 
e não tente matar todos os inimigos. 
Para detonar essas caixas, seis 
explosões são suficientes. 

Vários robôs do tipo tartaruga 
surgem em seu caminho. Ignore-os 
e continue procurando mais 
condensadores para explodir, pois a 
sua missão depende disso. Após 
detonar todos os condensadores, a 
próxima fase é liberada. 

Missão 4 

Objetivo: destruir todos os 
Hardshells. . 

Na parte mais alta do cenário, 
existem algumas caixas elétricas. 
Destrua primeiro os canhões laterais 
e detone essas caixas antes de 
continuar avançando. No elevador, 
aproxime-se do terminal vermelho 
para acessar o andar superior. O 


processo é o mesmo 
para cada bloco. 
Aparece novamente 
o imortal robô 
amarelo. Use várias 
bombas ao mesmo 
tempo para destrui-lo 
e fuja pulando para 
não ser atingido. 
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Missão 5 

Objetivo: eliminar os inimigos e 
proteger a nave aliada. 

Corra entre as plataformas até 
encontrar uma grande nave que 
deve ser destruída. Em seguida, 
salte para o outro lado e destrua 
tudo que se mexer, principalmente 
os pequenos robôs que infernizam 
sua vida. 

Destrua todos os caixotes e 
estruturas, pois só assim você 
consegue os líquidos explosivos 
necessários para a etapa final. O 
seu próximo passo é proteger a 
nave aliada. Use ataques rápidos e 
acabe primeiro com a grande nave. 
Vá para o outro lado e detone os 
robôs menores, Faça isso várias 
vezes, o mais rápido possível. 
Missão 6 

Objetivo: procurar a saída. 

Existem várias armadilhas 
escondidas que detonam o seu 
personagem. Para atravessar a 
grade elétrica, ative uma bomba no 
disco giratório, Passe antes que a 
cerca seja ligada novamente. Corra 
sempre no sentido da esquerda 
para direita e de cima para baixo. 
Para destruir os sensores, não suba 
a plataforma. Apenas coloque umas 
três bombas na lateral para passar. 
Surge então o chefe da missão. 
Para escapar dos raios, fique 
pulando o tempo todo e tente 
colocar algum líquido explosivo sob 
ele. Quando o escudo for ativado, 
não tente ativar nenhuma bomba, 
pois o chefão estará protegido. A 
tática é esperar o escudo ser 
desligado, e mandar as bombas. 
Missão 7 

Objetivo: destruir as bases aéreas. 
Toda vez que um robô correr em 
sua direção, salte. Muitos inimigos 
trombam e disparam raios ao! 
mesmo tempo. O truque é despejar 
bombas e dispará-las enquanto 
você salta. 

Estoure todas as bases áereas 
localizadas nas laterais da arena. 
Feito isso, procure a saída e 
prepare-se para encarar mais um 
chefe. Apesar do seu tamanho 
exagerado, este inimigo é fácil. Você 
deve subir em suas costas e soltar o 
máximo de bombas que puder. Saia 
e detone tudo, sempre pulando, 
para escapar de seus ataques. Se o 
chefão sumir da tela, fique parado 


que ele volta em sua 

direção. 

Missão 8 

Objetivo: eliminar todas as 

unidades inimigas. 

Você está numa grande 

plataforma sobre a água e 
deve explodir tudo. 
Inicialmente os robôs rivais são 
fáceis, mas quando surge o 
submarino, todo cuidado é pouco. 
Use os cantos da plataforma e atire 
o máximo que conseguir. 
Assim que você arremessar a 
bomba, detone-a imediatamente, 
pois é muito difícil fixá-la na 
superfície inimiga. Mais adiante, 
você percorre um base e entra em 
outra plataforma, o processo contra 
os inimigos é o mesmo. Mas desta 
vez três robôs superequipados 
entram em cena. 
Missão 9 
Objetivo: resgatar Annr. 
Uma das fases mais difíceis. Você 
deve resgatar a bela Annr que está 
dentro da superprisão. As grades de 
cor roxa possuem um disco giratório 
no chão que permite desligá-las 
temporariamente. As demais grades 
não desligam. Você deve seguir a 
seta vermelha respeitando os limites 
que o seu personagem pode 
avançar. Na dúvida, corra na 
direção da esquerda para direira e 
de baixo para cima. Depois de 
encontrar Annr, veja as animações e 
prepare-se para outra fase. 
Missão 10 
Objetivo: destruir as armas 
biológicas. 
Mais fácil que a fase anterior. Passe 
pelos corredores e mate os grandes 
monstros. A dica é depositar várias 
bombas no chão e esperar eles 
passarem por cima. Estoure as 
laterais das grades para avançar 
dentro do grande laboratório. 
No final, uma aranha gigante 
aparece para animar a festa. 
Coloque o máximo de bombas sob 
a sua barriga e ative-as assim que 
ela abaixar. Muita cautela com os 
ataques dos pequenos filhotes da 
aranha, basta ficar pulando como 
nas outras fases. Sempre que pular 
aproveite para lançar as bombas. 
Repita a operação algumas vezes 
para liberar a próxima fase. 
Missão 11 
Objetivo: acessar o último 
andar do complexo. 
Suba no elevador e aguarde o 
inimigo aparecer. Os três robôs da 
missão 8 surgem novamente para 
atrapalhar sua vida. Corra, salte e 
desvie dos ataques inimigos, pois 
você vai precisar de muita energia 
para derrotar o chefão dessa 
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Logo na entrada, vire à 
esquerda e atire em tudo que 
se mexer. 

Chegando no centro da 
base, ande pelos fundos e 
encontre uma pequena torre 
com uma antena parabólica. 
Dispare na antena para 
finalizar esta segunda 
missão, 

Missão 3: The Bridge 
Objetivo: atravessar o 
penhasco e encontrar o forte 
principal. 

Vá pela direita e carregue o 
seu personagem com o kit 
médico caso seja necessário, 
Antes de passar pela ponte 
acerte todos os soldados, & 
não se preocupe com o 
helicóptero, apenas fuja do 
fogo cruzado. Do outro lado 
do penhasco, recolha a 
bazuca e continue correndo. 
Pegue todas as armas que 
encontrar e vá para o fim da 
trilha. A terceira missão 
acaba aqui. 

Missão 4: Breakout 
Objetivo: resgatar três 
soldados aliados. 

Passe pela pequena 
passagem da base. Fique 
sempre deitado e detone os 
inimigos um por um, Existem 
duas torres que atiram em 
sua direção. Pressione R1 
para ativar a visão em 
primeira pessoa e acabe com 
os atiradores de plantão. É 
muito importante acertar 
todos os inimigos para 
garantir a sobrevivência dos 
soldados que você deve 
resgatar, 

Dê a volta e suba a rampa 
da cabana central, Atire no 
cadeado da prisão para 
liberar os soldados verdes. 
Vá atrás do grupo e acerte 
todos os inimigos que 
aparecem, um helicóptero 
tesgata o pessoal e finaliza a: 
missão. 

Missão 5: Jungle Cruise 
Objetivo: chegar como barco 
no aeroporto adversário. 
Acabe com o primeiro 
inimigo e corra até a 
plataforma. Você está num 
barco equipado com uma 
poderosa metralhadora. 
Preocupe-se apenas com as 
minas que flutuam sobre a 
água. Mais adiante, surgem 
dois helicópteros. 

Depois de limpar todas as 
minas, atire nos helicópteros 
que aparecem e nos outros 
soldados. Esta fase requer 
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abaixado atrás do outro soldado 
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feuto soldado a aparece, 


isso, 


entre na sala do final (B1). 
Pegue o colete do armário 
e as armas. Para derrubar 
o soldado, use a arma 
elétrica para não fazer 
barulho, 
13 - Ative.o interruptor da parede e 
corra o máximo'que puder para 
passar pelas portas automáticas 
(elas fecham em poucos segundos). 
Assim que chegar no corredor, fique 
escondido na brecha da janela e 
aguarde o soldado aparecer para 
acertá-lo. 
14 - Antes de seguir em frente, 
chegue o mais próximo possível da 
quina da parede que dá acesso ao 
outro corredor e veja os movimentos 
do soldado. Quando ele estiver 
voltando, ande até a próxima brecha 
e faça o mesmo procedimento 
anterior. Fim da segunda missão. 
MISSÃO 3: COLORADO 
INTERSTATE 70 
Personagem: Gabe Logan 
15 - Entre no túnel à direita e use o 
veículo para se proteger dos tiros. 
Acabe com todos os inimigos e 
pegue o maior número de armas, 
pois você vai precisar. Na parte de 
trás do outro veículo, pegue o 
equipamento e continue avançando. 
16 - Volte rapidamente para a 
entrada do túnel e ajude Chance a 
se livrar dos soldados. Use a 
metralhadora M-16 e acerte-os de 
longe. Feito isso, volte para o túnel 
e acabe com todos os inimigos. 
Enquanto você estiver com o, 
lança-chamas, cuidado com o 
soldado que aparece atrás de você. 
17 - Na lateral esquerda do túnel, 
existe uma porta. Use À para entrar 
e pegue o bínóculo para visão 
noturna (Binoculars). Continue 
avançando e novamente sua 
cabeça está em jogo. Portanto, use 
os caminhões como barreira de 
proteção enquanto Chance atira nos 
inimigos. 
18 - Acabe com o guarda da porta à 
esquerda e continue andando. 
Chance se entrega para distrair os 
inimigos. Enquanto isso, ande com 
o botão % pressionado e pegue as 
granadas atrás do caminhão. O 
detalhe é que você deve 
acompanhar as laterais do veículo 
sem se distanciar, caso contrário, os 
tanques irão atirar em você. 
19 - Volte para a porta lateral e 
jogue uma granada na sala de 
eletricidade, tudo ficará escuro. Use 
o binóculo e passe pelos:tanques 
andando bem devagar pelas 
laterais. Os inimigos não podem ver 
você numa certa distância. 
MISSÃO 4: |-70 
MOUNTAIN BRIDGE 
Personagem: Gabe Logan 
20 - Logo no início, vá para a lateral 


direita da ponte e pressione 38 + 4 
para ficar pendurado do lado de 
fora. Faça isso sob silêncio 
absoluto, caso contrário, a missão 
será cancelada. Após passar o jipe, 
corra em direção do primeiro 
caminhão e pegue os equipamentos 
na traseira do veículo 

21 - Volte para onde você começou 
usando a parte externa da ponte. 
Fique na mesma posição do início 
da fase, ative a granada de gás 
(gas granade) e acerte os dois 
personagens iniciais (o soldado e o 
comandante). 

22 - Corra agora pela lateral 
esquerda e observe alguns pontos 
vermelhos na estrutura da ponte 
(parte de baixo). Estes pontos são 
explosivos (C4), pois os terroristas 
querem detonar a ponte. Caia e 
segure na plataforma inferior para 
garantir o primeiro explosivo. Para 
isso, aperte Ny, rapidamente. 

23 - Antes de qualquer movimento 
fique sempre abaixado pois os 
inimigos não podem ver você. Use 
a arma que você pegou no 
caminhão (Silenced Sniper Rifle) 
para detonar os guardas sem 
chamar a atenção dos outros. Ao 
todo são 4 explosivos que você 
deve pegar para liberar a próxima 
fase. 

MISSÃO 5: MCKENZIE AIRBASE 
EXTERIOR 

Personagem: Lian Xing 

24 - A nossa heroína está de volta, 
mas desta vez, fora da base aérea. 
Ande sempre abaixado e passe 
pelos guardas usando os arbustos 
como proteção. Fique atrás do 
último arbusto e observe a ordem 
com que os soldados se 
movimentam. 

25 - Assim que o primeiro soldado 
(o mais próximo de você) estiver 
voltando, corra para o arbusto do 
outro lado. Espere ele fazer o 
mesmo trajeto para derrubá-lo com 
a máquina de choque. Feito isso, 
pegue a arma silenciosa localizada 
atrás do caminhão e acompanhe os 
movimentos do outro soldado. 

26 - Na primeira oportunidade, corra 
para o corredor central e suba na 
plataforma. Desça e fique abaixado 
na frente do outro caminhão. Assim 
que o soldado estiver próximo de 
você (na lateral do caminhão), entre 
à esquerda e suba nos caixotes (o 
outro guarda não pode ver você). 
27 - Vire à esquerda e fique 
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esperando na brecha da 
parede o próximo segurança 
passar. Use a arma elétrica e 
ative a chave à direita para 

entrar na próxima sala. Vá 


para a parte inferior do avião e 
altere o sistema do painel (uma bela 
sabotagem). 

28 - Volte e suba no caixote para 
atirar com a arma silenciosa no 
piloto. Agora use a arma de choque 
nos soldados seguintes e avance 
com muito cuidado. Não atire em 
ninguém, apenas dê choques para 
derrubar os inimigos. 

29 - Passando por mais um 
caminhão, existe um feixe de luz da 
torre de vigilância. Passe correndo 
para não ser pego e continue 
avançando. Um caminhão em 
movimento passa rapidamente. Pule 
nele para passar pelos guardas sem 
chamar a atenção. 

30 - Entre à esquerda correndo e 
veja mais uma sequência de 
animações. Volte para a sala onde 
você estava e vá atrás de Holman. 
Após os diálogos, ainda na mesma 
sala, derrube o soldado. Surpresas 
atrás do caminhão, entre no 
corredor seguinte. 

31 - Para passar pelo próximo 
soldado, apenas aguarde, pois ele 
passa por você todo distraído. Ou 
ainda, é possível passar sobre os 
caixotes, nesse caso, seja rápido. 
Lembre-se de acertá-lo pelas 
costas. 

32 - No próximo passo, use os 
caixotes como proteção e observe 
os movimentos dos inimigos. Mais 
um feixe de luz inferniza sua vida. 
Use o rifle silencioso e atire na 
lâmpada para passar. Vá em frente 
e entre no elevador para acessar o 
andar de baixo. 

33 - Na próxima sala, observe a 
movimentação dos soldados de 
plantão e aguarde os diálogos. 
Assim que possivel, entre na sala e 
pegue o rádio de comunicação e 
volte para elevador ativando o 
sistema para garantir o checkpoint. 
Depois das animações, ative o 
interruptor e veja a finalização com 
a Lian. 

MISSÃO 6: COLORADO TRAIN 
RIDE 

Personagem: Gabe Logan 

34 - Você está sobre um trem em 
chamas (Chase The Express?) e o 
mapa da fase não está disponível 
em seu inventário. Nesta parte, 
muitos inimigos aparecem entre os 
vagões e atiram diferentes armas, 
inclusive granadas. 

35 - Quando você ver um grupo de 
soldados atirando contra você, volte 
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Objetivo; evitar a invasão dos 
inimigos. 

Prepare-se para a missão 
mais explosiva do jogo. Esta 
fase contém uma dose 
excessiva de inimigos e tiros 
por todos os lados. A sua 
tarefa é muito simples: 
aguentar o ataque inimigo, 
evitando sua invasão depois 
da ponte. 

Avance com sua tropa 
calmamente dastruindo todos 
os soldados rivais. Antes da 
ponte, existem dois pontos 
para você coletar kits 
médicos e armas pesadas. 
Portanto; certifique-se que: 
você recolheu tudo antes de 
se aproximar da local. 
Missão 10: Von Blue Express 
Objetivo: evitar desastre e 
destruir a ponte. 

Você está em um trem e 
deve atravessar O terreno 
inimigo: Use a metralhadora 
apenas nos aviões e atire 
sempre com o canhão em 
qualquer inimigo terrestre, 
principalmente nos tanques e 
jipes. Acerte tudo o que se 
mexer ou o trem será 
destruído. 

Depois de passar no 
segundo túnel, atire com o 
canhão na alavanca à direita 
para desviar a rota do outro 
trem. Em seguida, aponte 
para a esquerda e destrua a 
ponte do outro lado do 
penhasco. Sua missão acaba 
aqui. 

WESTERN 

Missão 14: G Day 

Objetivo: destruir o tanque e 
neutralizar a resistência. 
Corra à esquerda sempre 
beirando a praia. Detone 
todos os inimigos que 
surgem em seu caminho e 
use a bazuca no tanque 
adversário. Muitos soldados 
verdes facilitam o seu 
trabalho, tente ficar entre 
eles o maior tempo possivel. 
O núcleo de maior 
resistência fica no fim da 
fase. Arremesse granadas ou 
foguetes antes de se 
aproximar, pois os inimigos 
atacam sem parar. Chegue 
perto do rádio de 
comunicação para liberar a 
próxima fase. 

Missão 12: Cliff Hanger 
Objetivo: destruir os canhões 
inimigos. 

Não precisa ter pressa, Suba 
a montanha e siga sempre o 
caminho marcado no: chão. 
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Acerte todos os soldados 
marrons e evite ser atingido. 
Durante o percurso, 
lembre-se de recolher todas 
as dinamites espalhadas 
pelos cantos. 

No meio da montanha, surge 
o primeiro canhão inimigo. 
Use a dinamite e fuja o mais 
rápido possivel antes da 
explosão, caso contrário seu 
soldado será atingido 
também. Continue 
avançando e detone o 
segundo canhão usando a 
mesma tática da dinamite. 
Essa missão é muito curta, 
porém dificil. 

Missão 13: Country Scramble 
Objetivo: penetrar na base 
inimiga e destruir o 
combustivel. - 

A dificuldade cresce 
bastante, Avance 
calmamente e procure 
sempre um lugar seguro para 
se proteger dos tiros, 
principalmente dos ataques 
aéreos. Perto de uma 
barricada sempre existe 
algum item disponível, 
recolha tudo evitando ficar 
parado. 

Entre na base principal com 
granadas e bazucas para 
garantir sua sobrevivência. 
Após detonar os inimigos, 
pegue o lança-chamas e 
destrua os galões de 
combustivel. 

Missão 14: Bussel In The 
Hedgerow 

Objetivo: destruir as barreiras 
inimigas que cercam a 
cidade. 

Observe o mapa e 
acompanhe as indicações. A 
sua tropa segue os seus 
passos até a fazenda. 
Recolha todas as bazucas 
que puder e use-as nos 
tanques, 

Os inimigos estão mais 
rápidos e a qualquer vacilo o 
seu soldado é eliminado. Use 
a dica da fase anterior: 
procure sempre um local 
seguro para se proteger 
durante o ataque. 

Missão 15: Rubble Without A 
Cause 

Objetivo: destruir a 
resistência inimiga. 

Apesar de curta, esta fase é 
bastante difícil e exige muita 
habilidade. Avance com 
muito cuidado e atire nos 
inimigos de longe. Não se 
aproxime muito, pois outros 
adversários aparecem pelas 
laterais. Se o 
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numa distância de 
aproximadamente um vagão e jogue 
Uma granada. Atire com precisão 
pois a munição é limitada, Uma 
outra alternativa é utilizar a M-16 na 
cabeça dos adversários, pois os 
inimigos estão protegidos com 
coletes. 

36 - Quando o trem entrar no túnel, 
use o binóculo para visão noturna e 
tome cuidado com os inimigos. 
Desta vez, eles podem ver você 
sem problemas. Portanto, atire 
sempre na cabeça deles e use a 
parede do trem para se proteger. 
MISSÃO 7: COLORADO 

TRAIN RACE 

Personagem: Gabe Logan 

37 - À sua missão sobre o trem 
continua e o mapa da fase também 
não está disponível. O procedimento 
para passar esta missão é o mesmo. 
da anterior. Dê prefêrencia para as 
granadas & a M-16, usando as 
divisões entre os vagões como 
proteção. Não ande, corra o máximo 
que puder. 

38 - Além da pouca munição, você 
tem um curto tempo para atravessar 
o trem por completo. Portanto, seja 
muito rápido e pegue o máximo de 
armas durante o percurso. No final, 
não tenha medo, salte para fora do 
trilho e veja os fantásticos vídeos. 
MISSÃO 8: C-13D WRECK SITE 
Personagem: Gabe Logan 

39 - Chegando de pára-quedas, 
atire nos dois guardas iniciais e 
pegue o colete protetor na caixa. O 
objetivo é pegar um disco com 
dados confidenciais localizado nos 
destroços da calda do avião. 

40 - Mais adiante você encontra 
uma outra caixa no chão com o rifle 
silencioso, Use esta arma para 
acertar os inimigos numa longa 
distância, pois só assim você 
avança com segurança, Antes de 
chegar na calda do avião, a sua 
cabeça vira um alvo fácil para a 
mira dos inimigos. 

41 - Pegue o disco e veja as 
animações surpreendentes. O seu 
disco foi capturado e você deve 
recuperá-lo para completar a 
missão. Assim, volte rapidamente 
para o seu ponto inicial da fase. 
Esta parte é muito difícil e exige 
muita habilidade com o 


personagem. 
42 - Para facilitar, observe o 


indicador do canto inferior esquerdo 
e veja a posição de cada inimigo. 
Dessa forma, faça o melhor 
caminho possível evitando passar 
entre os terroristas. No final, use o 
rifle M-16 e atire na cabeça do 
soldado que está pendurado no 
helicóptero. 

MISSÃO 9: PHARCOM EXPO 
CENTER 

Personagem: Gabe Logan 

43 - Observe os soldados à sua 
volta e acerte os dois agentes 
utilizando a arma silenciosa 
(Silenced Sniper Rifle). Pule e 
pegue as armas dos soldados. Entre 
na sala escura e esconda-se atrás 
das caixas matando todos os 
agentes. 

44 - Corra até o piso superior e 
pegue o armamento e o colete. Atire 
na grade de ventilação e caminhe 
por ela até chegar numa outra 
grade, Atire novamente e saia da 
tubulação. Vire à direita e entre na 
sala escura. Dê um tiro certeiro nos 
soldados que aparecem e explore o 
local. 

45 - Saia da sala com cuidado e 
atire na grade de ventilação. 
Durante esse percurso, acerte todos 
os inimigos. Entre pelo sistema de 
ventilação e saia pela outra grade. 
Use o arco (Crossbow) para atingir 
os soldados, Lembre-se de não 
matar ninguém, basta atirar nas 
partes inferiores do corpo. 

46 - Fique no nível inferior e espere 
os dois soldados virem socorrer o 
que está caido, um deles ficará no 
local. Acerte-o com o arco e suba 
para acertar o outro. Volte ao nível 
inferior e acerte todos os soldados. 
47 - Entre na sala à direita e fique 
esperando os dois soldados 
conversarem. Chegue por trás do 
soldado e acerte-o com a arma de 
choque. Pegue as armas e ande 
com cuidado, pois outros soldados 
aparecem 

48 - Vá até a sala dos mísseis e 
suba no caixote. Cuidado com o 
soldado que está abaixo, Suba em 
mais um caixote e acerte o inimigo 
com o arco. Suba no foguete e pule 
na direção da placa que está 
pendurada. Surge uma grade do 
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sistema de ventilação. 
49 - Vá até o final e acesse a 
outra sala. Pegue as granadas 
dentro da caixa e suba em 
mais um tubo de ventilação. Vá 
até o final e vire à direita com 
muito cuidado. Acerte o agente com 


um tiro na cabeça e pegue todos 
os itens disponíveis. 
50 - Volte para a outra 
direção e acerte os três 
agentes. Ande até o 
final da plataforma. 
Pule em cima da 
caixa que está no 
chão. Elimine todos 
os agente e siga 

até o final da sala. 
Entre na próxima 
sala e acerte mais 
dois agentes. 

51 - O primeiro está 
bem na entrada, 
espere ele virar de 
costas e ataque, Vá 
para a esquerda e dê a 
volta para pegar o outro 
que estará também de 
costas. Dê a volta nas 
pilastras até encontrar 
o Plant C-4, 

52 - Suba na caixa e atire na grade 
para entrar na tubulação. Acerte o 
guarda na cabeça e pule, vire 
rapidamente e acerte mais um. 

Suba na outra tubulação tomando 
muito cuidado com as granadas que 
os soldados jogam. Saia e entre 

com cuidado na sala. Suba nas 

caixas e acerte o guarda por trás. 

53 - Desça e pegue o agente que 

está na saída. Na próxima seção, 
você verá três agentes, corra e 

entre na câmara. Espere o diálogo e 
acerte os soldados. Feito isso, entre 
em mais um sistema de ventilação 

e, quando as luzes apagarem, saia 

e vá para o caixote. 

54 - Acerte mais um soldado e entre 
na sala. Alguns agentes virão 
correndo em sua direção, acerte 

todos na cabeça. Suba nos caixotes | 
no canto da sala e atire. À 
MISSÃO 10: MORGAN 

Personagem: Gabe Logan 

33 - Morgan irá explodir o museu e 
você deve impedi-lo. Enquanto 

Tereza (agente especialista em 
bombas) tenta neutralizar o primeiro 
explosivo, suba as escadas e 

detone todos os inimigos. Na 

próxima bomba, aguarde sua amiga 

e dê cobertura contra os 

assassinos. 

56 - Após as animações, siga pelo 
corredor e pegue a outra entrada. 
Fique sempre atrás de Tereza e 

mate todos os inimigos enquanto ela 
trabalha novamente. Se ela morrer, 

a missão será cancelada 
imediatamente. 

57 - Durante o desarmamento do 
terceiro explosivo, acabe com os 

dois soldados e corra para o outro 
corredor. Você encontra Morgam, o 
responsável pelos explosivos. 
Enquanto o tempo está correndo, 
apenas fuja de Morgan escapando 

de sua bombas. 

58 - Faça zigue-zagues pelo cenário 

e não atire nele, pois o local poderá 
ser completamente detonado. 

Depois que sua amiga desativar a 
Última bomba, atire o máximo que 
puder em Morgan. 

MISSÃO 11: MOSCOW CLUB 32 
Personagem: Lian Xing 

59 - Uma casa de dança super 
agitada está sob o domínio de um 
terrorista russo. Gregorov quer 
acabar com tudo e está disposto a 
matar qualquer herói que tentar 
impedi-lo. Logo no início, atire na 
cabeça do guarda que está 

correndo. 


60 - Ande em volta do clube 
utilizando a plataforma, tenha 
cuidado e acerte o guarda 
atrás de você. Vá até o 
final e salte com 
segurança. Dê uma 
pequena volta e mate 
os dois guardas com 
tiros na cabeça. 
Lembre-se de 
recolher todos os 
itens e armas. 
61 - Atire no agente 
que está no canto e 
faça o mesmo com 
o outro que está na 
rampa. Desça a 
8 rampa e vire à direita, 
.entre no bar descendo 
as escadas. Use os 
cantos como proteção a 
acabe com todos. 
62 - Acerte a cabeça do 
soldado que está atrás do balcão e 
atire nos outros dois que estão perto 
de você. Use a ShotGun e atire na 
cabeça antes que o agente veja 
você. Desça a rampa, pare e espie 
pelo canto. 
63 - Ande um pouco para frente e 
acerte o soldado. Entre no tubo de 
ventilação, não atire em nenhuma 
grade dentro do túnel. Acerte o cara 
da esquerda e depois o da direita. 
Corra para trás do balcão e acerte 
os soldados. Ligue o interruptor e 
desça as escadas. 
64 - Acabe com os guardas. Entre 
na próxima sala e continue 
avançando. Depois de livrar o 
caminho, desça rapidamente (surge 
um suicida com granadas em sua 
direção). Entre na próxima sala e 
espere o suicida fugir para acertá-lo 
na cabeça, 
65 - Vá até o local onde explodiu a 
última granada e pegue uma caixa 
com vários explosivos. Volte para a 
sala e acerte os guardas. Entre na 
porta dupla, utilize a metralhadora 
BIZ-2. 
66 - Suba na caixa de som para 
acessar a parte superior da pista de 
dança. Entre no corredor e acerte o 
guarda com um tiro na cabeça. Vá 
para o banheiro. Faça a 
comunicação por rádio. Atire na 
janela, suba nos armários e saia 
desse inferno. 
MISSÃO 12: MOSCOW STREETS 
Personagem: Lian Xing 
67 - Corra e atire em todos os 
guardas. Se você perder muita 
energia, volte até o carro de polícia 
e pegue o colete a prova de balas. 
Corra por dentro do túnel e dê tiros 
certeiros nos agentes que 
aparecem. 
68 - Se esconda atrás da banca de 
jornal e acerte os guardas que estão 
em cima da casa. Assim, eles irão 
cair sobre o carro vermelho. Chegue 
perto da explosão e pegue a arma 
com visão noturna, pois você irá 
precisar futuramente. 
69 - Avance até encontrar dois 
guardas atirando contra um agente. 
Use a arma de choque nos guardas 
e atire no agente, Feito isso, pegue 
o lança-chamas no carro e corra 
para a outra direção. : 
70 - Você verá alguns guardas 
correndo e, de repente, um carro os 
atropelará. Continue correndo e 
acerte os guardas com o 
lança-chamas. Gregorov aparece e 
tentará acertar sua cabeça. Fique 
atrás de algo e vá atrás dele. 


71 - Um carro surge na rua e tenta 
atropelar o seu personagem. 
Enquanto Gregorov atira contra 
você, corra até uma brecha e' 
espere o carro passar. Suba no 
carro em chamas e vá até o telhado. 
Vá pela rampa e vire à esquerda, 
sempre correndo. 

72 - Pule sobre o primeiro buraco e 
mate o agente que está do outro 
lado. Desça e veja os dois carros 
que aparecem. Aguarde eles 
passarem por você. Se esconda 
atrás do poste e atire nos guardas 
que estão dentro do carro. 

73 - Corra para o outro lado da rua 
e desvie dos ataques de Gregorov. 
Saia do beco, e volte correndo para 
fugir das granadas, espere os 
guardas serem eliminados. Volte 
para a rua e vá até o final. Corra em 
zigue-zague para que não seja 
atingido pelas granadas (use 
também 0). 

74 - Vá atrás de Gregorov e quando 
ele virar à direita, tenha muito 
cuidado, Atravesse a rua e fique na 
outra esquina. Ande um pouco até 
que o nosso amigo mire em sua 
cabeça. Dê cambalhotas para trás e 
use o carro como proteção. 
Gregorov corre em direção ao 
parque central. 

MISSÃO 13: VOLKOV PARK 
Personagem: Lian Xing 

75 - Você está perto da entrada do 
parque, Acerte os dois agentes 
antes que eles explodam o carro. 
Pegue a arma BIZ-2, o colete e as 
armas dos agentes mortos. Fuja de 
Gregoroy, usando a proteção das 
árvores. 

76 - Role pelo chão até chegar ao 
lado oposto da fonte onde Gregorov 
está. Vá atrás dele e atire nos 
agentes. As ruas ficam escuras, 
ande com cuidado e use o rifle com 
visão noturna. Mate os soldados e 
siga em frente. 

77 - Siga a claridade, mas não 
corra. Gregorov vai atirar nas 
lâmpadas e fugirá. Vá atrás dele e 
acerte mais um agente para pegar a 
pistola de visão noturna. Acabe com 
todos os inimigos e se esconda 
atrás de uma fenda para atirar com 
segurança. 

78 - Continue avançado até chegar 
numa ponte. Ande com cuidado e 
detone com mais um grupo de 
agentes que aparecem em sua 
frente. Feito isso, corra em linha 
reta e conclua a missão. 

MISSÃO 14 - GREGOROV 
Personagem: Lian Xing 

79 - Você está numa praça de 
Moscow e Gorgorov está 


“passeando” entre as árvores. O seu 


objetivo é capturar ele vivo. 
Portanto, use apenas a arma de 
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choque. Nem tente chegar perto 
dele, pois ele acaba com você 
rapidamente. 

80 - Atire em todas as lâmpadas de 
iluminação da praça para que 
Gorgorov não veja você. Logo no 
início, fique parado e espere o 
nosso amigo se distanciar. 
Posicione o seu personagem perto 
do portão de forma que fique visível, 
no mínimo, três lâmpadas. 

81 - Atire rapidamente em cada uma 
delas usando L1 e corra 
imediatamente em direção ao poste 
de iluminação restante. Use O para 
dar cambalhotas e escapar dos 
tiros. Após detonar a última 
lâmpada, a fase está praticamente 
concluída. 

82 - No escuro, o russo não enxerga 
nada, apenas quando o seu 
personagem está muito perto. 
Pronto, aproxime-se rapidamente e 
descarregue a onda de choque para 
derrubá-lo e sair comemorando 
essa difícil prisão. 

MISSÃO 15: ALJIR PRISION 
BREAK-IN 

Personagem: Lian Xing 

83 - Durante todo o percurso dentro 
da prisão, não seja visto ou chame 
a atenção de qualquer segurança, 
pois o alarme dispara. Aguarde o 
diálogo entre os seguranças e corra 
para à direita. 

Ande abaixado pelos cantos e entre 
na porta à direita. 

84 - Siga em frente e detone o 
primeiro guarda e volte para o 
corredor que você começou. Dê a 
volta e derrube o outro guarda que 
está atrás do pilar. Vá para o canto 
e espere a mulher (aquela que 
estava torturando o prisioneiro) 
abaixar e ver o que aconteceu com 
o guarda. 

85 - Derrube a mulher rapidamente 
e vá para à esquerda do corredor 
tomando muito cuídado com a 
próxima porta. Fique parado e 
espere o guarda aparecer para 
derrubá-lo. Siga em frente até ouvir 
um prisioneiro pedindo ajuda. 

86 - Fique parado e veja os 
movimentos do soldado mais 
próximo. Assim que ele entrar na 
cela, vá atrás e acerte-o pelas 
costas (fique atento com o outro 
soldado). Siga em frente sempre 
abaixado e acompanhando a 
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contra-ataque ficar 
incontrolável, procure algum 
lugar para se proteger. 

Mais adiante aparece um 
tanque para infernizar sua 
vida. Para derrotá-lo, pegue 
“a bazuca localizada no beco 
à direita.e seja rápido para 
não levar bomba. 

Depois de destruir o veiculo 
rival, corra até o ponto 
vermelho do mapa é 
comemore com o resto de 
sua tropa. 

Missão 16: Objetivo: Captol 
Idea 

Objetivo: detonar os inimigos 
e abrir caminho para os 
aljados. 

Chegou a última parte do 
jogo. Antes de continuar 
Salve o joga. Esta é a fase 
mais difícil de toda o game. 
Antes de sair caminhando, 
observe o mapa e veja o 
caminho que você deve 
fazer. Sua missão é detonar 
todos Os inimigos que estão 
no-meio do caminho. Use os 
morteiros para destruir o 
grande canhão e, os 
lança-foguetes para os 
tanques. Perto do seu alvo, 
existem alguns soldados 
equipados com 
lança-foguetes, portanto 
fique esperto. Além de fazer 
tudo isso sozinho, você corre 
contra o tempo. Uma boa 
dica é analisar o mapa e 
fazer o melhor caminho. 
evitando os inimigos mais 
pesados, como Os tanques e 
canhões fixos. Agora faça 
seu caminho e confira o final 
desta emocionante guerra de 
brinquedos 


DANGER GIRL 
Seleção de fases 
Durante a tela principal, 
este Li,R2,L2,R1,6,H 
+ À e, em seguida, segure 
simultaneamente os botões 
L4 + L2+ Ri +R2. Um som 
característico cenfirma a 
entrada do código. Todas as 
fases serão liberadas para 
você escolher. Use E ou 
na opção “New Game” do 
menu principal. O número ao 
lado representa a respectiva 
fase; 4 
Hens especiais: 
Use o código de seleção de 
fases, comece um jogo 
qualquer & pause. Observe a 
opção “Cheat Option” e seus 
respectivos modos Para 
habilitar cada um deles, você 
deve achar nove icones 
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pared 
BE Quad sirarum im grupo de 4 
soldados a de o diálogo e. 
observe a falha na grade de 
proteção ao lado. Desça poralie | 
passe pelos guardas pendurado até 
chegar à porta. Continue avançando 
e derrube os dois guardas que 
estão torturando o prisioneiro. 
Sa - Vá para o corredor à esquerda 
arde os soldados passarem. 
Desça pelo elevador e vire à 
esquerda. Dois soldados aparecem 
e você deve voltar rapidamente pera 
pero do ceiadan Aguarde a 
chegada do primeiro e detone o 
segundo pelas costas, 
= Continue avançando e mais um. 
guarda será em Su camino 
porém Da a na Sea 
es a pegá-lo pelas costas. Observe 
as animações seguintes e a 
existência de uma câmera: a 
cooRada pao ua 
90 - Fique no canto (antes de virar à 
esque ar creo a 
“Ainda no mesmo lugar, após 
os diálogos, espere mais um . 
passar e use a arma de choque. 
a Pra broca ca 
o outro guarda (responsável pela. 
câmera) e derru 
91 - O detalhe é que você deve 
'matar os dois primeiros guardas: 
antes do corredor da câmera, caso 
contrái rio, o processo. não. fu inciona. 
Corra para o painel de controle e: 
veja os movimentos dos outros 
personagens. 
Sao prio Si  bseie o mapa 
eja o p seg uinte que 
ceia para concluir a missão, 
Não tem segredo, ative a chave 
para des! AG 
resgatar Gregorov. A próxima 
liberada. 


é 
HESSE Reader 


Personagem: Lian Xing. 
e3 Está acontecendo uma revolta 


na prisão. Acerte os guardas que 
aparecem rolando com tiros na 
cabeça. Ande no corredor, e 
aguarde o momento certo para 
acertar os guardas que estão perto 
da porta. Ande mais um pouco e 
acerte mais um guarda. 

94 - Recolha o colete e a arma e 
espere aparecer um agente. Depois 
Se nao cor os aioa 
guardas e vá em direção à próxima 
porta. Elimine os guardas com tiros 
na cabeça e continue andando 
sempre atento para eliminar todos 


Os inimigos que aparecerem no. 
caminho 


95 - Entre no prédio e pegue o 
gua da q que aparece no caminho. 


rdas que su 
Eieaiio: ae a de execução e — 
acabe com os iamigos inclusive os 
que tentam matar Gregorov. 

96 - Na próxima sala, Yuri aparecerá 
para conversar com você. Depois do 
diálogo, seja muito rápido para 
detonar todos os inimigos e vá em 
direção aos prisioneiros. Passe pela 


porta e, quando Yuri aparecer, corra. 
para a próxima sala o mais rápido 


que puder, pois muita bomba vai 
rolar. 

97 - Surge um portão fechado, atire 
nas trancas para abrir e observe os 
prisioneiros. Deixe os guardas 
passarem e vá em direção onde 
eles estavam. Volte para o local: 

onde você atirou nas trancas do 
portão e vire à direita. 

98 - Um prisioneiro em chamas 
correrá em sua direção, atire nele e, 
rda aparecer, role pelo 
ne SnauE: para 


giardas Ee eae em snlines 
fogo. 

99- Agora, vá em direção ao 
Gregorov e volte para a sala 
anterior ent as late 


para a sala manoce e lgu o 
interruptor. Entre no elevador e e 


jnelce Gem 
para liberar a 
MISSÃO. 17: AGENG 


Se ás do cientista mas 
entre. no corredor, fique 
escondido. 

102 - Espere o agente passar e: 
esquerda e fique o mais perto 
possível das caixas e da mureta. 
Espere o agente passar e vá atrás 
dele. Faça o pesmacom escritos 


« a deE começar a 
o vá para a esquerda 
E nai ] Feia a 


sobre a maca. Volte e mate-o, 
usando a faca que você f 
104 - Vá em direção 
continulandande Pass pe rta 
Ají, vire à direita e entre no outro 
quarto. Ande pelo 


cubículo até chegar ao computador 


que deve ser acessado. A Lia 


você. Saia e 
estará descontaminado 


direita, você 
do vírus 
tos = iso o agente com 


é os cientist a 
computador perto 
ative o Se GS, d 
106 - Volte 


passar por 
Ande no, 


cer no 
of 


vá até o fim. ; 
na sala. 

109 - Converse com Gershon e: 
atrás dele. Mate o cientista 
Gershon levará você p 
grande. Agora você pod 
sem problemas. Vá « 
computador no centro da 
pegue o objeto que está no ca 
O use no computador. 

110 - Dê a volta e role atrás do 
computador, acerte os agent 
fale com Teresa. Ande nar 
entre na porta à esquerda, Corra e 
entre na próxima porta que surgir 
direita e procure pelo acesso 
B1. Continue avançando. 
111 - Espere os cientistas 


plataforma. Perto do estúdio, 
do ciento IS sita na ram 
do gás. V 
al da tie e acerte 
RE aca em 


rampa e corra para a sala. Avance 
pensar 1 multo ouldado para 
RB oa abeça, Entre. 
a AZ.e espere Elsa falar para 
a no Cota fale com 
andando. 
SBOLSTTE atire na 
ventilação e entre no 
ventilação. À space ns 
a o clen 


jo. a a do 
laboratório não vacile, 
Lt á mesa do 


re uma bomba 
isa 
a 


3, ro alrelta e q TRE 
neo ventilação: 


do 
Labs, | naqu 1 pio 
saca ERR 


' se dar mal durante o 
“SME , Use sempre que 
possível, as passagens de 


ventilação. Além de cortar caminho, 
COCA Ultos guardas 
em seu trajeto, facilitando a sua 
MISSÃO 18: N VI VORSLUMS 
Personage abe 


- Mate o primeiro ger e sen 
a ate 
s continue avan a 2 ste Nude, 

; ER Ng noal ; 


3, Ms edioos SOU Pegue as a 


avance para de a 


pa k point. S 
a da janela 


acessar a parte 
 Siba mae Sino 


do, não 


local onde o 


a cabeç sta 
detonário. Vá p para o final do 
corredor e suba na mesa tombada. 
dad nua prai perior, 


O mesro rocedim 
anterior, com. Ano U a 
cabeça, Para facilitar o trabalho, não. 
entre na f Pais num Aguia do 
126 - Sala pela Janela e entre no 
corr Ro ao eoliado em 


Nat, 
2-8 nuro. / Aube o 
 atropelá-lo, 
8 » Entre no corredor do outro 
lado e pegue à direita: Siga em 
até neondar umica d 


veja mais u NR vídeo. 
que realmente surpreende. Salve 08 
e prepare-se para mais uma. 


BBB NEW YORK SEMER 
rGabA 


todo o percui Teresa. 
Desde o Infelo, corra atrá Eae 
atirando em fe aieimigonta 


miga é ne ma sou OO 
gos, ressa, 3 
Quan o reza niver 


Sypho: 
pone linha, volte usando: 
o E 
eia Entre na sala à 


“esquerda e acabe com todos 


NÃo eiá corando corta o tenpo, o 


os guardas, No palnel da sala d 
1 puxe a alavanca e veja as 


Apa 
430- Volte Imediatamente para o 
local que você deixou ND) esuba 
pela outra e e acabe 


In am 
painel. Chegando no outro: 
arece novamente, 
tudiie 


que jo ta iuranaças 


jo, Tereza SU ma Uso o 
E granadas nos furgões. 

ndo as balas acabe rem, troque: 

a armam n potente. 

fa. O líder dessa brincadeira 
aparece, não perca Eudes 
que ele fala para você, Atire nele. 
até derrubá-lo de uma vez, caso 
sena e Um único tiro adversário 


passat 


(a Logan 
| 


PE ra passar a fase mais 
| do) 0 aa 


' . Desta vez, seu 
CE O sido com colete 
& pon ae mohors 8 armas do 


6 - Logo de cara, corra para o 
helicóptero e pegue a munição e o 
a para se proteger dos tiros. 
glr dos ataques de Chance, 
aperte (O enquanto corre, Desça a 
parir aus ai paralela ao 
ie ero é fique perto da parede, 
18 - Dessa forma, aeimentadicos 
será atingido, Sele 
metralhe ra UA irmao 
arma ont pie LDO aaa! Na 
pm o mino q pu no 
migo o máximo que puder. 
Faça lsso até calr sobre a 
Rúlca do helicoptero. Pronto, você 
longo produz 0 pin 
ngos já produzidos para 
a tac ATA Tereza, 
a aaa 


Iltor 2 


ES) 


Game! 


Quer aproveitar o máximo dos jogos do 
momento e se divertir sem limites? Então 
confira estes 536 códigos de GameShark 


007 RACING 
(GameShark 3,2 ou 


AIR ATTACK 2 2 
é (GameShark 3,2 ou superior) 
WORLD Energia extra - nível 1 
I T NOUGH dor. 67520011 
4 (ee 3,2 OU superior) 8B01c675200% 
mL Todos os vídeos liberados 
Conoiias 82 ESP OND 
ÉS) 0010122400 8001240101 
Todas as armas 80012800002. 
(aperte Rá) Todos os truques liberados 
dOO301fafrff Felino 
8005e9cc03e8 
dooScffafrtr BO0B dl ff 
8005e9dogo0a B009dbBe05t5 
doo3c fair tt nergla extr E IDOO 


2XTREME dOfco85e0011 
(GameSha B01c 


doose 1fai7f 85 


800589d80078 


dooso1fa 7H 


MY MEN: 

ada SARGE'S h H A 
raid 1000 aa e pps K Sêcu io lor), 

e tony | 
B00ssef00064 Du munição. 
300569440001 (incl Itens e armas 
doO3o1fafrff 
dora | | 
quOScifar/if miÉádo 
8005e9fco064 perdia O pia ido 
dOO3c1fafrtr E 3013876000 om 


8005ea000001 


osição após a corrida, 


(rim dor) MEN W it 
80001 E J7DACO 000 MAR ea E 
doogei fat ft ad es a, 32 ou | uperor) 
80058a0c00b4 ii Itens 


Fauno nunca explode 


2 


Jogador | 
Ilimitad los. 


Segundo Jogador 
Espe mitados 


300C38DC 0084 7 Jecn te 
Carbon Machine Pistol Bullets 
os 38DE 0064 

r Machin Pletol Bullets 


jun Shells 


BOOMBOTS 
(GameShark 3,2 ou superior) 


Energia Infinita 
8009f7200400 
gocaradão pla 


80097: 


du 38 FÉ 00 0084 
gy. dio 


ER 
RCEERTO 00FF 


pLoonu ROAR 2 
(GameShark 3,2 OU 


apr, 
dio 
degada dor 1) 


(Gamesha Epa 


é Statement” 
80001 


c| V 
Jugt Pioo o 
Wo Vorm" 
Ego 


300 TtdoBo 001 
” ne 2" 
e00 


E; 00 Tt 26 

30 O7fadoDoo!. 
pi Rn 01 
goi ai 00 a 


300 Teto 
a e 


30071b0 0001 


h siena Góes 
Puzzle 


Puzzle) 


CHICKEN RUN 
(GameShark 2,2 
ou superior) 


THE SMO ostenços RROR 


lece of Coal” 


“Short Wood Handle Hook! 


ss Ei e 


superior) 


92 0001 
Machine 


98 0001 
Crato 


encerramento, 
0001 
das 


00 
lght Expectatione 


0001 


81 0001 


ring Chleken 


0001 
leken Wings 


oder pai 
: “B00740E2 0105 É 


(Game eSha 2 ou superior) 
Terto eos Eron Bor 


ARVEST MOON: 
BACK TO NAT URE 
eia 3,2 ou superior) 
ly er máximo. 

0070D38 03E7 
Foo a 
B007ODSA 03E7 


E An máximo 


Eai 


E 


no méximo 
B0074480 987F 
B0O71A62 0088 


08d 
8003: DAG OOFF 
Todas as ca cartas E 
80034DB4 00FF 


Bloquelo 
30083291 0064 


B3292 0084 


RE in 
sá 0004 


E 


200 Q be 00 00 
tin Ixa 
ORDER 


dOoT AS Sa 


od ie 
vel méximo 


No 


eb 


erior) 
mitados 


STAR AR ARS 
DEMOLITION 


(GameShar k 3,2 


Wa tin 
300D8799 0001 
Malakiki 
PEREIRA 9A 0001 


TI 
E gm ão 
300115E2 000 
3001 eus 
Time-Qute de 20 
25 ppt 
$00118E3 0000 

0 


SO4A 0001 


7 3 OS personagens Roger D Dê Coster 
50001C04 0000. 300C2FFE 0001 
8003005 0001 Johnny O'Mara F 
eooogoa oogo 300C2EFF 0001 


80 peanr of 


T 


domcia 'plonship E % 
Ele Mig TOMB RAIDER 5; A: | 0 
amplonship R / Fase Trajano Markets. 
FDC 0001 ark 3,2 « TÁ I 


gia Infinita 
cia 
nar 


E 22 0040 
Salto muito longo: 
801D2122 0080 
Salto em é So quência 


GOGDAE D5O 
SD 0001 


Saba 


Harry B lgoot 
Trioky ho E 
800C300B 0001 
Sir o 
Bob P 


C300D 0001 


: é Base 
* Energia Infinita 


a 


BOOC30OE 0001 (0) que é 
Hopi 001 GameShark? 
RE 


800C3010 0001 


EAGi 
a 0001 
Sup hIoroEa Avengor 


GameShark é um 
pequeno acessório 
que tem o tamanho 


de uma caixa de fósforos, e deve 
ser instalado na parte posterior do 
seu PlayStation. Atualmente existe 
outras versões do GameShark que 
podem ser utilizadas na entrada de 
Memory Card. Com ele você pode 
conseguir vidas infinitas, pular de fase 
e ganhar superpoderes em diversos 
jogos digitando códigos secretos no 
menu do GameShark. Esse menu 


tens Ilimitados para as 
armas 


Munlç 
seguintes 


hotgun 


800C3017 aparece quando você liga o 
Moto Samural PlayStation com o GameShark 
a poe e 18 0001 conectado a ele. 


adores E ec 19 0001 Cadastrando novo jogo 
The King 
300€30 1A 0007 O GameShark já traz 


diversos códigos carregados 
dentro dele. Porém você 
pode cadastrar os 
códigos de novos 
jogos. Para isso, 
ligue seu 
PlayStation 
com o 


ty e A bao 
nn Mullet 


3010 0001 


Saio muto lo 


801D 
Ee 
Pilihidi nf e, 
ERRA 

8 


S eo 

080 
Bulo em odio 
801D314E 00 0 


al Tree 


o longs 0 


Bivo ns BE2 0040 

Fase Deapsea D o m go 

Energia ínia. e 
a sequência 


jOC2 O3EB. 
nar 


GameShark 
ativado. No 
menu principal do 
GameShark, entre na 
opção Select Cheat 
Code e depois em New 
Game. Aperte O duas vezes 
e escreva o nome do jogo 
utilizando novamente o € do 
controle. Em seguida, aperte o 
botão 3% e salve pressionando e 
mais uma vez. Depois disso, 
aparecerá a tela New Code. Aperte 
O E adicione o código utilizando o 
menu lateral. Se quiser, há a opção 


de criar uma descrição do código, que 801 C4D7 ínia | 
pode ser preenchida com o botão IH Salto lunar 
Quando terminar o cadastramento, DOOABOBA 7FFF 
ative o código desejado com 6 e 8 BonCaDTE: FFCO 
volte com o 98. Coloque o CD do Salto longo 
jogo dentro do PlayStation e, no 8 1CA4DTA 0040 
menu principal, vá em Start Game, Salto multo longo 
espere o jogo ser so ADI! is 
carregado e sa oie 


divirta-se. 


Oxyg Arão 
a ATÍFE 0708 


BODO7BOA 0801 
G/606 0022 


2 OU superior) 


Méx 

8010057E FFF. 

Todos. Inventários abertos 
801FFD44 001 

WAKU WAKU VOLLEYBALL 


ark ago gu superior) 


lro 


Liz 0 

L2=14 

gr n do Jogad gador 
1=0 


840 0008 E 
B01E2C2A 0000 


DO 
BO1E2C28 0 000E OF 


JB2 0400 


GameShark 2,3 ou superior) 
darnpro em prelo sa: 


800305A4 0000 
Es 


B008B0AC 0000 
É ag 


8 0000 


s 08 times e modos secretos 


WOODY WOODPECKER RACING 
Ipe 


Galeria da Fama 


TRUQUES 


Confira as dicas mais quentes enviadas por Jogue com iza 
leitores para a redação da revista. Na tela de Rola da 

personagens, escolha à : Jimi filho do seu telev 
Dino Crisis 2 « Pontos llimitados aleatória e segure sd ; SE 
Após pegar Regina pela primeira vez, vá Select. Pressione ss e dn nat 
para o Suspension Brigde e pegue o Dino 0%, A E para 
Card com o soldado morto, Entre na liberar o super 
próxima sala (Jungle/South Route) e mate chefão. Funciona 


todos os dinossauros. Faça um combo somente nos 
superior a 9 sem perder energla e sala pela modos Team 
mesma porta. Agora você pode fazer Isso Versus ou 


quantas vezes quiser. Single Es , in uns o 


Vamlopes - Via e-mail Versus, Para * feitos co cê abalo Se você é fra em a 
a versão lion 1 0U2, 
Japonesa do 
game, faça AD | : 
o mesmo : )s melhores « publicados sessão. Os ; 
antes steps pesa foto af 

procedimento, , : 
porém segure 
Start e 

Twisted Metal 2 - Invencível com todas as pressione HH, 

armas COXA, 


Segure L1, L2, R1, R2 e pressione 94, Y, Gladson 
€,D,9,€,W,?, Faça Isso durante o Magrani França 
jogo e seja rápido nos comandos, Vla e-mail 
João Angelo de Franco 

Belo Horizonte/MG 


é assistência técnica para seus 
aparelhos de games 


CANHÃO - ENTRADA « PROCESSADOR 
FONTE » TRANSCODIFICAÇÃO 


SHOPPING SP M SER gu 
Eytyd 106 
Av. Nações Unidi 540 = Sto, Am aa SAO 


VÍDEO GAMES E ACESSÓRIOS: 
VENDE ALUGA TROCA 
NOVOS E SEMINOVOS 
ASSISTÊNCIA TÉCNICA 
R. SILVÂNIA, 157 - SAO PAULO - SP 


(URAV. AV STO AMARO ALT 1.501) 
TEL. (0XX11) 


3846-1470 / 3846-4375 
www.dragoon.com.br 


ra mais à 
VENDA DE APARELHOS PSone. E Ê o 
NOVOS E USADOS E — o 
ACESSÓRIOS EM GERAL nest 


E CONSERTOS com GARANTIA e om) 
ZE qui seu game é levado a sério [sy (011) 3038-5098 Falar com Nickolas 
3-0689 / 6191- (5) 


BD “al 
TnA CALA 


Ê | Ê 
informática Prática e Descomplicada 


Trad utor ss: 
EXPLORER 
Inglês-português tea es o 
mais segura. São 50 MB. 

Programa completo. Nas tojas custa R$ 50,8. Traduz textos, Aqui você economiza até 


e-mails e sites do Inglês para O português, automaticamente 6 horas de download 
ice "q É a 


Gravamos neste CD-ROM o traller inédito do filme 
que chegará aos cinemas só em julho. E mais 
gi fotos digitalizadas dos bastidores da filmagem 


Agenda-Calendário 2001 aih 
eto, em português, fácil de usar. o 
izar o seu dia-a-dia 


eletrônica, Bas! 
Programa sem Vimitação, 


Controle de Condomínio 
Programa para facilitar o controle 
e gerência de um condomínio 


Tabelinha Digital 
Controle eletrônico do ciclo 
menstrual. Programa completo 


Assista ao trai 
i ailer exclusi 
do filme de Lara Croft RR 
k) 
o musa favorita, interpreta 
cinemas por Angelina Jo 


E outros 40 

Í : programas 

ao um tradutor ; 

sas de páginas inteiras 
nglês para o português 


a Nas ba 
elo telefone (0xx11) Sen 


Ou em 
noss i 
o site www.europanet.com.br Wadidia 


GalinAssumpção 


Dicas dos jogos, 

informações, 

novidades, e tudo 

o que você precisa 

para detonar. 

Yahoo! Games. 

: O melhor sobre 
www.yahoo.com.br games na rede. 


ad E ro DO ias > == Ea 


